Aneta Stepniewska, informatyka
WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA

niezbedne do uzyskania Srédrocznych i rocznych
ocen klasyfikacyjnych

Szkola Podstawowa nr 310 im. Michala Byliny w Warszawie

Wymagania edukacyjne z informatyki opracowano na podstawie obowigzujgcej podstawy
programowej ksztalcenia ogolnego, realizowanego programu nauczania, statutu szkoty oraz zasad
wewnatrzszkolnego oceniania.

W nauczaniu informatyki szczego6lne znaczenie maja: mys$lenie komputacyjne, logiczne i
algorytmiczne, programowanie, rozwigzywanie problemow, praktyczne wykorzystywanie
technologii cyfrowych, tworzenie i analiza informacji, wspotpraca, projekty oraz odpowiedzialne,
bezpieczne i etyczne korzystanie z technologii i Internetu.

1. OBSZARY AKTYWNOSCI UCZNIA PODLEGAJACE OCENIE

Na lekcjach informatyki oceniane sg w szczegdlnosci:

o aktywno$¢, zaangazowanie 1 samodzielno$¢ ucznia podczas zajec;

e korzystanie z komputera, urzadzen cyfrowych, sieci i odpowiedniego oprogramowania;

e stosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w rozwigzywaniu problemow i zadan
praktycznych;

e umiejetnos¢ logicznego, algorytmicznego i komputacyjnego myslenia;

e programowanie i testowanie wtasnych rozwigzan;

o stopien opanowania wiadomosci 1 umiejetnos$ci wynikajacych z podstawy programowej oraz
programu nauczania;

e przygotowanie do zaj¢¢;

e wykonywanie zadan praktycznych podczas lekcji;

o prace dodatkowe, dlugoterminowe i projektowe;

e udzial w konkursach 1 olimpiadach informatycznych;

e umiejetnos¢ pracy indywidualnej 1 zespolowej;

e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa w pracowni komputerowej i w Internecie;

e przestrzeganie zasad netykiety, ochrony prywatnos$ci, danych osobowych 1 wiasnosci
intelektualnej;

e umiejetnos¢ krytycznej oceny informacji i1 zrodet internetowych;

o odpowiedzialne korzystanie z narz¢dzi cyfrowych, w tym — odpowiednio do wieku i
realizowanych tresci — narzedzi wykorzystujacych sztuczng inteligencje.

2. SPRAWDZIANY

1. Uczen jest zobowigzany do przystapienia do wszystkich przewidzianych w danym okresie
sprawdzianow.

2. Sprawdziany sa zapowiadane zgodnie z zasadami okreslonymi w statucie szkoty.
3. Uczen, ktory z powodu krotkiej nieobecnosci nie pisat sprawdzianu, przystepuje do niego w

terminie wyznaczonym przez nauczyciela, nie pdzniej niz w ciggu dwoch tygodni od powrotu
do szkoty.



10.

. W przypadku nieobecnosci trwajacej dtuzej niz dwa tygodnie uczen na pierwszej lekcji po

powrocie ustala z nauczycielem termin sprawdzianu, uwzgledniajacy zakres zaleglego
materiatu 1 mozliwosci ucznia.

Uczen ma mozliwos$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym przez
nauczyciela, nie poézniej niz w ciggu dwoch tygodni od otrzymania sprawdzonej pracy.

Sprawdzian mozna poprawic¢ jeden raz. Form¢ poprawy ustala nauczyciel.
W dzienniku pozostajg zapisane zaro6wno ocena pierwotna, jak i ocena uzyskana z poprawy.

Nauczyciel ma do dwoch tygodni na sprawdzenie sprawdziandw.

. Po otrzymaniu sprawdzianu uczen dokonuje analizy popetnionych btedéw i, jesli nauczyciel

tego wymaga, wykonuje poprawe lub uzupetnienie zadan w zeszycie albo w innej wskazane;j
formie.

Sprawdziany przechowywane sa w szkole do konca roku szkolnego i udostepniane uczniowi
oraz jego rodzicom/opiekunom prawnym do wgladu na zasadach okreslonych w statucie
szkoty.

3. KARTKOWKI

1.

Nauczyciel moze przeprowadzi¢ kartkowke trwajaca do 15 minut, obejmujacg material z
maksymalnie trzech ostatnich lekcji, bez wezesniejszego zapowiadania.

Kartkowka moze sprawdza¢ zarowno wiadomosci teoretyczne, jak i umiejetnosci praktyczne,
np. rozumienie algorytmu, analizowanie kodu, znajomo$¢ zasad bezpieczenstwa czy
wykorzystanie okreslonej funkcji programu i moze by¢ przeprowadzona w wersji
elektroniczne;.

Oceny z kartkowek co do zasady nie podlegaja poprawie, chyba Ze nauczyciel postanowi
inaczej.

4. KRYTERIA PROCENTOWE PRAC PISEMNYCH

Wyniki sprawdziandéw 1 kartkdéwek sg przeliczane na oceny biezace wedtug nastepujacych kryteriow:

96—-100% — celujacy (6)
86—95% — bardzo dobry (5)
70-85% — dobry (4)
50-69% — dostateczny (3)
30—49% — dopuszczajacy (2)
0-29% — niedostateczny (1)

W przypadku zadan praktycznych, programistycznych, projektowych i tworczych ocena uwzglednia
réwniez poprawno$¢ rozwigzania, samodzielno$¢, sposob dochodzenia do rozwigzania, testowanie,
poprawianie btedoéw oraz zgodnos$¢ pracy z postawionym problemem.

5. UZUPELNIANIE ZADAN

1.

Uczen, ktory nie wykonat lub nie ukonczyt zadania podczas lekcji, w tym z powodu



nieobecnosci, jest zobowigzany do jego uzupelnienia w terminie ustalonym z nauczycielem.

2. Zadanie moze zosta¢ wykonane w domu, podczas innych zaj¢¢ lub w innym wskazanym przez
nauczyciela miejscu i czasie.

3. Wykonang prace uczen przekazuje nauczycielowi w ustalonej formie, np. poprzez:
o platforme edukacyjna;

wskazang aplikacjg;

chmurg;

dziennik elektroniczny;

poczte elektroniczna;

inng forme¢ wskazang przez nauczyciela.
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4. Zaniedostarczenie pracy nauczycielowi do sprawdzenia uczen moze otrzymaé w dzienniku
oznaczenie ,,bz” (brak zadania). Jest to informacja dla ucznia, ze prac¢ nalezy uzupehic
1 ostarczy¢ nauczycielowi w ciggu tygodnia, w formie wskazanej przez nauczyciela.

5. W przypadku rozpoczecia pracy na lekeji 1 wykazania zaangazowania w jej wykonanie,
ale niedostarczenia jej w wymaganym terminie lub ustalonej formie do sprawdzenia,
nauczyciel moze uwzgledni¢ wtozony przez ucznia wysitek. W takiej sytuacji uczen nie
otrzymuje automatycznie oceny niedostatecznej — w zaleznos$ci od stopnia wykonania zadania
1 wykazanego zaangazowania moze otrzymac ocen¢ wyzsza niz niedostateczna oraz po
ustaleniu z nauczycielem moze mie¢ mozliwo$¢ uzupeknienia i dostarczenia pracy w ciagu
tygodnia.

6. Uczen odpowiada za prawidlowe zapisanie, nazwanie i przekazanie wykonanej pracy (pliku),
zgodnie z zasadami obowigzujacymi na zajeciach. Powinien réwniez przestrzegaé zasad
prawidtowego redagowania i wysylania wiadomosci elektronicznych. Nieprzestrzeganie
ustalonych zasad moze mie¢ wplyw na ocen¢ wykonania danego zadania.

6. USTALANIE OCENY SRODROCZNEJ I ROCZNEJ

Przy ustalaniu oceny klasyfikacyjnej nauczyciel uwzglednia osiggnigcia ucznia w poszczegdlnych
obszarach:
I. sprawdziany 1 kartkowki;
II. zadania i prace praktyczne wykonywane z wykorzystaniem programéw komputerowych i
innych technologii cyfrowych;
III. projekty, prace dodatkowe 1 dlugoterminowe;
IV. aktywnos¢ podczas lekcji 1 aktywno$¢ pozalekcyjna;
V. programowanie, rozwigzywanie problemow oraz umiejetnos¢ stosowania wiedzy w
nowych sytuacjach;
VI. wspotpraca i udziat w projektach zespotowych;
VII. przestrzeganie zasad bezpieczenstwa, netykiety, ochrony danych i odpowiedzialnego
korzystania z technologii.

Ocena klasyfikacyjna wynika z calo§ciowej oceny stopnia spetnienia wymagan edukacyjnych i nie
jest $rednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.

7. AKTYWNOSC UCZNIA

Aktywno$¢ podczas lekcji 1 aktywnos$¢ pozalekcyjna moga by¢ nagradzane ocenami lub systemem
,»pluséw” 1 ,,minusOwW”.



Za aktywnos$¢ uznaje si¢ w szczegolnosci:
o zglaszanie si¢ i udzielanie poprawnych odpowiedzi;
e zadawanie pytan;
e samodzielne poszukiwanie rozwigzan;
o aktywne wykonywanie zadan praktycznych;
e udzial w programowaniu;
e analizowanie i poprawianie bltedow;
o aktywna prace w parach i grupach;
o wykonywanie dodatkowych zadan;
e pomoc innym uczniom;
e tworcze wykorzystanie narzedzi cyfrowych.

Za trzy zgromadzone plusy uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, a za sze$¢ — oceng celujaca.

Minusy mogg by¢ przyznawane m.in. za:
e brak pracy podczas lekcji;
e brak przygotowania do zaje¢;
o brak zeszytu lub wymaganych materiatow;
e brak wymaganych danych dostepowych do platform lub aplikacji;
e uruchamianie programow lub stron niewskazanych przez nauczyciela;
e nieprzestrzeganie zasad pracy w pracowni komputerowej;
e naruszanie zasad higieny 1 bezpieczenstwa pracy;
e lamanie zasad netykiety;
e nieodpowiedzialne korzystanie z Internetu;
e naruszanie zasad ochrony danych i prywatnosci.

Brak zeszytu lub wymaganych danych dostgpowych, jezeli uniemozliwia uczniowi wykonanie
zaplanowanego zadania, traktowany jest jako nieprzygotowanie do zaje¢. Uczen w ciggu potrocza
moze wykorzysta¢ jedno nieprzygotowanie, ktore zapisywane jest w dzienniku jako ,,np”.

Za trzy minusy uczen moze otrzymac ocen¢ niedostateczna, zgodnie z zasadami obowigzujagcymi w
szkole.

System pluséw i minusOw nie zastg¢puje oceny poziomu opanowania wiadomosci i umiejetnosci
wynikajacych z podstawy programowe;.

8. DODATKOWE ZADANIA I PROJEKTY

Dodatkowe dziatania i projekty podejmowane z inicjatywy ucznia majg charakter dobrowolny 1
nieobowigzkowy.

Moga obejmowac m.in.:
e projekty informatyczne;
e tworzenie programow;
e prezentacje;
o grafiki;
e animacje;
e strony internetowe;
e projekty zwigzane z analiza danych;
e materialy multimedialne;
e dziatania zwigzane z bezpieczenstwem cyfrowym;
e inne tworcze zastosowania technologii.

Nauczyciel uwzglednia dodatkowg aktywnos¢ ucznia w catorocznej ocenie jego rozwoju,



zaangazowania i osiggniec.

9. AKTYWNOSC I POSTEPY UCZNIA
Aktywno$¢ 1 praca ucznia podczas lekcji podlegaja biezacej obserwacji 1 ocenie.

Nauczyciel uwzglednia:
e poziom opanowania wiadomosci i umiej¢tnosci;
e postepy ucznia;
e samodzielnos¢;
e kreatywnosc;
e sposOb rozwigzywania problemows;
e umiejetnos¢ programowania;
e umiejetnos¢ korzystania z narzedzi cyfrowych;
e umiejetnos¢ pracy zespolowej;
e odpowiedzialno$¢ i kulture pracy;
e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa cyfrowego.

10. JAWNOSC OCEN

1. Wszystkie oceny uzyskiwane przez ucznia sg jawne dla ucznia oraz jego rodzicow/opiekunéw
prawnych.

2. Uczen otrzymuje informacj¢ o ocenie od nauczyciela informatyki lub wychowawcy, zgodnie z
zasadami obowigzujacymi w szkole.

3. Uczen ma prawo do informacji zwrotnej dotyczacej swoich osiggni¢¢ oraz wskazania
obszarow wymagajacych dalszej pracy.

11. OCENY INNE NIZ ZE SPRAWDZIANOW

Oceny uzyskane z innych form pracy niz sprawdzian co do zasady nie podlegaja poprawie, chyba ze
nauczyciel postanowi inacze;.

W przypadku zadan praktycznych nauczyciel moze umozliwi¢ uczniowi ponowne wykonanie
zadania, jezeli pozwala to rzetelnie oceni¢ stopien opanowania okreslonej umiejgtnosci.

12. INFORMOWANIE UCZNIA O PRZEWIDYWANEJ OCENIE

Na dwa tygodnie przed §rédrocznym i rocznym klasytikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej
uczen jest informowany o przewidywanej dla niego ocenie z informatyki, zgodnie z terminami 1
zasadami okreslonymi w statucie szkoty.

13. INFORMOWANIE RODZICOW O OCENIE NIEDOSTATECZNEJ

Na cztery tygodnie przed przewidywanym klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej

rodzice/opiekunowie prawni ucznia sg informowani o przewidywanej rocznej ocenie niedostateczne;j
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z informatyki w formie okre$lonej w statucie szkoty.

14. KONKURSY I OLIMPIADY

1. Uczen, ktory bierze udziat w konkursie informatycznym i przechodzi do kolejnego etapu,
moze otrzymac czastkowg oceng celujaca, zgodnie z zasadami obowigzujacymi w szkole.

2. Nagrody i osiggniecia w konkursach przedmiotowych o zasi¢gu dzielnicowym mogg zostac
uwzglednione przy ustalaniu oceny klasyfikacyjnej i — zgodnie ze statutem szkoty — moga
stanowi¢ podstawe do podwyzszenia oceny o jeden stopien.

3. Laureaci konkurséw przedmiotowych o zasiegu wojewddzkim otrzymujg z danych zajec
edukacyjnych celujaca roczng ocen¢ klasyfikacyjna, zgodnie z obowigzujacymi przepisami
prawa o$§wiatowego.

15. UZYSKANIE OCENY WYZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA

Uczen ma mozliwo$¢ uzyskania oceny rocznej wyzszej niz przewidywana z informatyKki, jezeli
spelni warunki okreslone w statucie SP 310 oraz wymagania ustalone przez nauczyciela.

W szczegolnosci uczen moze zosta¢ zobowigzany do:
e przystapienia do sprawdzianu obejmujacego wyznaczony zakres materialu;
e wykonania okreslonych zadan praktycznych;
o przedstawienia lub zaprezentowania wykonanej pracy.

Zakres sprawdzianu i zadan obejmuje zaréwno wiedze teoretyczna, jak i umiejetnosci
praktyczne wynikajace z podstawy programowej i programu nauczania realizowanego w
danym roku szkolnym.

16. KRYTERIA OCEN Z INFORMATYKI
OCENA CELUJACA -6

Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory:

e w pelni opanowal wiadomosci 1 umiej¢tnosci okreslone w wymaganiach edukacyjnych;

e samodzielnie 1 tworczo rozwija swoje zainteresowania informatyczne;

o Dbiegle wykorzystuje wiedz¢ do rozwigzywania problemow;

e samodzielnie analizuje problemy i projektuje ich rozwigzania;

e sprawnie programuje i potrafi testowac oraz poprawia¢ wtasne programy;

e proponuje rozwigzania nietypowe i kreatywne;

o potrafi wykorzystywaé narzedzia cyfrowe w nowych sytuacjach;

e potrafi krytycznie ocenia¢ informacje i zrodia internetowe;

o odpowiedzialnie korzysta z technologii cyfrowych, Internetu i — odpowiednio do wieku —
narzedzi sztucznej inteligencji;

o zawsze przestrzega zasad bezpieczenstwa, prywatnosci, ochrony danych, praw autorskich 1
netykiety;

o aktywnie i odpowiedzialnie uczestniczy w projektach zespotowych;

o osiaga sukcesy w konkursach lub olimpiadach informatycznych na szczeblu wyzszym niz
szkolny.



OCENA BARDZO DOBRA -5
Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

bardzo dobrze opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci okreslone wymaganiami edukacyjnymi;
sprawnie postuguje si¢ komputerem i urzadzeniami cyfrowymi;

samodzielnie korzysta z systemu operacyjnego i oprogramowania uzytkowego;

wlasciwie dobiera narzedzia cyfrowe do wykonywanych zadan;

bardzo dobrze zna 1 stosuje podstawowe pojecia informatyczne;

samodzielnie rozwigzuje typowe problemy informatyczne;

potrafi tworzy¢, testowac 1 poprawiac¢ programy;

potrafi analizowac i wyjasnia¢ dziatanie programu,

sprawnie korzysta z edytora tekstu, grafiki, arkusza kalkulacyjnego i programu do prezentacji;
potrafi korzysta¢ z zasobow internetowych 1 oceniac¢ ich przydatnos¢;

przestrzega zasad bezpiecznego i kulturalnego zachowania w sieci;

stosuje zasady ochrony danych, prywatnos$ci i wlasnosci intelektualnej;

sprawnie pracuje indywidualnie i zespolowo.

OCENA DOBRA -4
Oceng dobrg otrzymuje uczen, ktory:

dobrze opanowat wigkszo§¢ wiadomosci 1 umiejetnosci okreslonych wymaganiami
edukacyjnymi;

poprawnie postuguje sie¢ komputerem i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi;
samodzielnie wykonuje typowe zadania praktyczne;

poprawnie korzysta z poznanych programéw i aplikacji;

rozwigzuje typowe problemy informatyczne;

zna podstawowe zasady programowania i algorytmicznego rozwiazywania problemow;
potrafi wykona¢ prosty program wedtug poznanych zasad,

korzysta z Internetu jako Zrodta informacji;

przestrzega zasad bezpieczenstwa i netykiety;

zna podstawowe zasady ochrony danych i praw autorskich;

poprawnie wspotpracuje z innymi podczas realizacji zadan i projektow.

OCENA DOSTATECZNA -3
Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

opanowat podstawowe wiadomosci 1 umiejetnosci wynikajace z podstawy programowej;
wykonuje typowe zadania o $rednim stopniu trudnosci, czasami korzystajagc z pomocy
nauczyciela;

zna podstawowe pojecia informatyczne;

potrafi uruchomi¢ komputer i podstawowe programy;

wykonuje proste operacje w poznanych aplikacjach;

rozwiazuje proste problemy wedlug podanego przyktadu lub instrukeji;

zna podstawowe zasady algorytmicznego rozwigzywania problemow;

potrafi wykona¢ prosty program wedtug instrukcji;

przestrzega podstawowych zasad bezpieczenstwa w Internecie;

zna podstawowe zasady netykiety;

potrafi korzysta¢ z podstawowych zrodet informac;ji;

potrafi wykona¢ proste zadanie w grupie;

popeinia btedy, ale potrafi je poprawi¢ przy pomocy nauczyciela.



OCENA DOPUSZCZAJACA -2
Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:
e posiada braki w opanowaniu wiadomosci 1 umiej¢tnosci, ale nie uniemozliwiaja one dalszego
zdobywania wiedzy i umiejetnosci;
e rozumie podstawowe pytania i polecenia;
e zna podstawowe pojecia informatyczne wystepujace w realizowanym materiale;
e wie, czym zajmuje si¢ informatyka i zna podstawowe zastosowania technologii cyfrowych;
e przy pomocy nauczyciela uruchamia komputer i podstawowe programy;
e wykonuje bardzo proste czynnosci w poznanych aplikacjach;
e przy pomocy nauczyciela wykonuje proste zadania algorytmiczne lub programistyczne;
e zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
e na ogotl przestrzega zasad netykiety;
e podejmuje probe wykonania zadania praktycznego;
e potrafi korzysta¢ z pomocy nauczyciela i instrukcji;
e popeknia liczne btedy, ale podejmuje proby ich poprawienia.

OCENA NIEDOSTATECZNA — 1

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e nie opanowal podstawowych wiadomosci i umiejetnosci okreslonych w wymaganiach
edukacyjnych, a braki uniemozliwiajag mu dalsze zdobywanie wiedzy i umiej¢tnosci z
informatyki,

e nie zna podstawowych poje¢ informatycznych;

e nie rozumie podstawowych polecen i pytan dotyczacych realizowanych tresci;

e nie potrafi, nawet przy pomocy nauczyciela, wykona¢ podstawowych zadan praktycznych;

e nie potrafi uruchomi¢ lub wykorzysta¢ podstawowych programéw omawianych na zajeciach;

e nie potrafi zastosowa¢ podstawowych wiadomosci informatycznych w praktyce;

e nie podejmuje prob rozwigzania problemoéw informatycznych;

e nie potrafi wykona¢ podstawowych czynnosci wedtug instrukcji;

e nie przestrzega podstawowych zasad bezpieczenstwa w pracowni komputerowej i w
Internecie;

e nie przestrzega zasad netykiety 1 odpowiedzialnego korzystania z technologii;

e mimo udzielanej pomocy i wskazdéwek nie podejmuje systematycznej pracy nad
uzupelnieniem podstawowych brakows;

o nie przekazuje nauczycielowi zadan do sprawdzenia.

SPECYFIKA WYMAGAN — KLASA IV

W klasie IV, zgodnie z nowg podstawg programowg obowigzujacg od 1 wrzesnia 2026 r., szczegolny
nacisk ktadzie si¢ na:

e rozwijanie myslenia logicznego, algorytmicznego i komputacyjnego;

e rozwigzywanie sytuacji problemowych z wykorzystaniem technologii cyfrowych;

o porzadkowanie, wyszukiwanie i przedstawianie informacji;

e tworzenie prostych algorytméw;

e programowanie wizualne i pierwsze do§wiadczenia z programowaniem;

e testowanie i poprawianie wlasnych rozwigzan;

o korzystanie z edytora tekstu, grafiki, arkusza kalkulacyjnego i programoéw do prezentacji;

e tworzenie 1 prezentowanie wlasnych prac;

e rozwijanie umiejetnosci wspdlpracy i1 komunikacji;

e bezpieczne 1 odpowiedzialne korzystanie z Internetu;

e ochrong prywatnosci i danych;



e rozpoznawanie zagrozen zwigzanych z technologia cyfrows;
e rozwijanie kreatywnosci poprzez zadania praktyczne i projekty.

Nowa podstawa programowa podkresla ponadto praktyczne i projektowe nauczanie informatyki oraz
rozwijanie kompetencji zwigzanych z nowymi technologiami, w tym robotyka, analiza danych 1
sztuczng inteligencja.

SPECYFIKA WYMAGAN — KLASY V-VI

W klasach V-VI uczniowie rozwijaja umiejetnosci zdobyte wezesniej oraz stopniowo przechodza od
prostych problemoéw i programowania wizualnego do bardziej swiadomego stosowania algorytmow i
pierwszych doswiadczen z programowaniem tekstowym.
Szczegblne znaczenie maja:

o algorytmiczne rozwigzywanie problemow;

e programowanie;

e testowanie i poprawianie programow;

o tworzenie dokumentow, grafik, prezentacji 1 arkuszy kalkulacyjnych;

o analiza i przedstawianie danych;

e korzystanie z Internetu 1 ustug w chmurze;

o realizacja projektow indywidualnych i zespotowych;

e wspolpraca podczas programowania;

o odpowiedzialne korzystanie z technologii;

e bezpieczenstwo cyfrowe i netykieta.

SPECYFIKA WYMAGAN — KLASY VII-VIII

W klasach VII-VIII wymagania obejmuja rozwijanie zaawansowanego myslenia komputacyjnego 1
programowania.
Szczegdlny nacisk ktadzie si¢ na:

o formulowanie problemu i okre$lanie danych oraz wynikow;

o projektowanie algorytméw;

o stosowanie instrukcji warunkowych 1 iteracyjnych;

e stosowanie zmiennych, funkcji i tablic;

e tworzenie, testowanie 1 poprawianie programow;

o analizowanie dzialania programow;

e stosowanie podstawowych algorytméw wyszukiwania i porzagdkowania;

e przedstawianie sposobOw reprezentowania informacji w komputerze;

e tworzenie 1 analizowanie danych w arkuszu kalkulacyjnym;

e stosowanie adresowania wzglednego, bezwzglednego i mieszanego;

e sortowanie i filtrowanie danych;

e tworzenie wykresow;

e tworzenie dokumentow 1 prezentacji multimedialnych;

e podstawowg obrobke plikoéw multimedialnych;

e tworzenie prostej strony internetowej;

e korzystanie z sieci komputerowych i Internetu;

o krytyczng oceng¢ informacji i Zrodet;

e wspolprace przy realizacji projektow;

e przestrzeganie prawa, zasad etycznych, prywatnosci, ochrony danych 1 wiasnosci

intelektualnej;
e rozpoznawanie i stosowanie roznych typow licencji na oprogramowanie i zasoby internetowe.



WARUNKI I SPOSOB REALIZACIJI

1.

2.

10.

1.

Zajecia informatyki maja przede wszystkim charakter praktyczny i problemowy.

Uczen powinien mie¢ mozliwo$¢ samodzielnego wykonywania zadan na komputerze lub
innym urzadzeniu cyfrowym.

Podczas zaje¢ uczniowie rozwigzujg problemy pochodzace z informatyki, Zycia codziennego
oraz innych dziedzin nauki.

W procesie nauczania wykorzystywane sg:
programowanie;

algorytmy;

projekty;

zadania problemowe;

praca indywidualna;

praca w parach;

praca zespotowa;
doswiadczenia z technologig;
analiza danych;

tworzenie tresci cyfrowych.

O 0O 0O 0O 0o 0O 0o 0o o o

Uczniowie uczg si¢ nie tylko korzystania z gotowych narzedzi, ale rowniez rozumienia
sposobu ich dziatania i §wiadomego wyboru odpowiednich narzedzi do rozwigzania problemu.

W pracy projektowej uczniowie planuja zadania, dziela si¢ odpowiedzialno$cia, tworza
rozwiazanie, testuja je, poprawiaja i prezentuja efekt koncowy.

Uczniowie rozwijaja umiejetnos$¢ krytycznej oceny informacji znalezionych w Internecie oraz
rozpoznawania informacji niewiarygodnych, manipulacyjnych lub niebezpiecznych.

W ramach realizowanych tresci uczniowie poznajg zasady odpowiedzialnego korzystania z
technologii, w tym ochrony danych osobowych, prywatnosci, praw autorskich i cyfrowej
tozsamosci.

W zaleznosci od wieku ucznidw i realizowanych tresci mogg by¢ wykorzystywane narzedzia
zwigzane ze sztuczng inteligencja. Ich uzycie powinno shuzy¢ uczeniu si¢, analizowaniu,
tworzeniu 1 weryfikowaniu informacji, a nie zastgpowac samodzielng prace ucznia.

Podczas wszystkich zaje¢ obowiazuja zasady bezpieczenstwa pracy w pracowni
komputerowej, bezpieczenstwa cyfrowego oraz netykiety.

W przypadku projektow indywidualnych 1 zespotowych uczniowie powinni mie¢ mozliwosé
korzystania z komputerdow i innych urzadzen cyfrowych odpowiednio do charakteru
wykonywanego zadania.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Wymagania edukacyjne sg dostosowywane do indywidualnych potrzeb psychofizycznych i
edukacyjnych ucznia zgodnie z obowigzujacymi przepisami oraz dokumentacjg posiadang
przez szkole.
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Przy ocenianiu uwzglednia si¢ mozliwosci ucznia, jego postepy, samodzielnos¢,
zaangazowanie oraz sposob dochodzenia do rozwigzania.

W informatyce szczegolne znaczenie ma umiejetnos¢ praktycznego zastosowania wiedzy,
dlatego ocena nie moze by¢ oparta wylacznie na znajomosci definicji 1 terminow.
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Rozdziat I. Sposéb na prace z komputerem

1. Komputer
w szkole
iwdomu

zna i stosuje szkolny
regulamin pracowni
komputerowe;j,
rozpoznaje i nazywa
niektére komputery
osobiste,

rozpoznaje i nazywa trzy
podstawowe urzadzenia
zewnetrzne — monitor,
mysz, klawiature,

zna podstawowe zasady
bezpiecznej

i higienicznej pracy

z komputerem.

wskazuje, jakie
zachowania sg zgodne
z regulaminem pracowni
komputerowej,
rozpoznaje i nazywa
komputery osobiste,
rozpoznaje i nazywa
podstawowe urzgdzenia
zewnetrzne,

stosuje podstawowe
zasady bezpiecznej

i higienicznej pracy

z komputerem.

e uzasadnia, dlaczego
regulamin pracowni
komputerowej jest
potrzebny,

e dzieli komputery
osobiste na stacjonarne
i mobilne,

e opisuje funkcje
podstawowych urzadzen
zewnetrznych,

o klasyfikuje podstawowe
urzagdzenia zewnetrzne
jako urzadzenia wejscia,
wyjscia oraz wejscia-
-wyjscia,

e wyjasnia podstawowe
zasady bezpiecznej
i higienicznej pracy
z komputerem.

wyjasnia zalety
przestrzegania
regulaminu pracowni
komputerowej,

wyjasnia, czym rdznig sie
komputery osobiste
stacjonarne i mobilne,
na podstawie opisu
klasyfikuje urzadzenia
zewnetrzne jako
urzgdzenia wejscia,
wyjscia oraz wejscia-
-wyj$cia,

uzasadnia, dlaczego
powinno sie przestrzegaé
zasad bezpiecznej

i higienicznej pracy

z komputerem.

e analizuje konsekwencje
nieprzestrzegania
regulaminu pracowni
komputerowej,

e wyjasnia, dlaczego
niektére komputery
osobiste moga byé
zaklasyfikowane jako
stacjonarne i mobilne,

e wyjasnia, w jakich
warunkach urzadzenie
zewnetrzne jest
klasyfikowane jako
urzadzenie wejscia,
wyjscia lub wejscia-
-wyjscia (np. monitor
tradycyjny/monitor
dotykowy),

e wskazuje i koryguje
btedy dotyczace
bezpiecznej
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i higienicznej pracy
z komputerem.

2. W szkolnej
sieci
komputerowej

zna pojecia loginu,
nazwy uzytkownika,
hasta, sieci
komputerowej,
wymienia zasady
dotyczace dtugosci
hasta i rodzaju znakéw,
tworzy i rozpoznaje jako
bezpieczne hasta
tworzone wedtug

ww. zasad,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia zestaw
komputerowy i loguje sie
do przydzielonego konta,
Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
wylogowuje sie z konta.

Z pomocag hauczyciela
wyjasnia pojecia loginu,
nazwy uzytkownika,
hasta, sieci
komputerowej,
wymienia niektére btedy
dotyczgce tworzenia
haset,

tworzy i rozpoznaje jako
bezpieczne hasta
niezawierajgce

ww. bteddw,

z pomocag podrecznika
uruchamia zestaw
komputerowy i loguje sie
do przydzielonego konta,
z pomocg podrecznika
wylogowuje sie

z konta.

samodzielnie wyjasnia
pojecia loginu, nazwy
uzytkownika, szkolnej
sieci komputerowej,
wymienia najwazniejsze
btedy dotyczace
tworzenia haset,

tworzy i rozpoznaje
bezpieczne hasta
niezawierajgce

ww. bteddéw,
samodzielnie uruchamia
zestaw komputerowy i
loguje sie do
przydzielonego konta,
samodzielnie
wylogowuje sie

z konta.

wymienia korzysci
wynikajgce z logowania
i korzystania ze szkolnej
sieci komputerowej,
omawia zasady

i btedy dotyczace
tworzenia bezpiecznego
hasta,

tworzy i rozpoznaje
bezpieczne hasta.

e analizuje sposoby
logowania do systemow
komputerowych
i formutuje wnioski
dotyczgce ich wptywu
na bezpieczenstwo
i wygode uzytkownika,

e Swiadomie analizuje
hasta pod wzgledem
bezpieczenstwa
(dtugosci, ztozonosci
i odpornoscina
odgadnigcie) i wskazuje
sposoby ich
wzmochienia,

e Swiadomie poréwnuje
przyktadowe hasta
i uzasadnia, ktore
z nich zapewniaja
WYyZszy poziom
bezpieczenstwa,

e pomagainnym uczniom
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uruchomic¢ zestaw
komputerowy,
zalogowac sie do konta
i/lub wylogowac sie

z konta.

3. Zasoby
w moim
komputerze

zna pojecia pulpitu,
zasobow komputera,
aplikaciji, plikow,
folderow,

z pomocg hauczyciela
opisuje pulpitna
szkolnym komputerze

i wskazuje umieszczone
na nim zasoby,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odszukuje przycisk Start
i korzysta z menu,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia tworzy
foldery i nadaje im
okreslone nazwy.

Z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym sa pulpit,
pasek zadan, aplikacja,
plik i folder,

z pomocag podrecznika
opisuje pulpit i pasek
zadan na szkolnym
komputerze oraz
znajdujgce sie na nich
zasoby,

samodzielnie odszukuje
przycisk Start

iz pomoca podrecznika
korzysta z menu,

z pomocag podrecznika
tworzy foldery i nadaje
im okreslone nazwy.

samodzielnie wyjasnia,
czym sa pulpit, pasek
zadan, aplikacija, plik

i folder,

samodzielnie opisuje
pulpiti pasek zadan

na szkolnym komputerze
oraz znajdujgce sie na
nich zasoby,
samodzielnie odszukuje
przycisk Start i korzysta z
menu,

samodzielnie tworzy
foldery i nadaje im
okreslone nazwy.

poprawnie postuguje sie
pojeciami aplikaciji, pliku
i folderu oraz podaje
przyktady ich
zastosowania w pracy

z komputerem,

wyjasnia znaczenie
organizowania plikéw

i folderdw,

wymienia znaki
dozwolone

i niedozwolone przy
tworzeniu nazw
folderdw,

samodzielnie kopiuje,
wkleja i usuwa foldery, w
razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika.

analizuje i wyjasnia
zasady organizowania
zasoboéw komputera,
swobodnie porusza sie
po systemie i organizuje
strukture folderow,
pomaga innym uczniom
korzysta¢ z menu Start

i zarzagdza¢ folderami.
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Podsumowanie
rozdziatu |

e wszystkie wymagania z tematéw 1-3

Rozdziat Il. Sposob na prace w sieci

1. Internet
i bezpieczenstwo

e zna pojecie internetu,

e rozumie, ze internet ma
dobre i zte strony,

e nazywa trzy podstawowe
rodzaje zagrozen w
internecie,
np. cyberprzemoc,
niebezpieczne
znajomosci
i uzaleznienie
od internetu,

e rozumie potrzebe
przestrzegania zasad
bezpieczenstwa
w sieci.

e zpomocag hauczyciela
wyjasnia, dlaczego
internet jest siecig
komputerowa,

® nazywa wiecej niz trzy
rodzaje zagrozen
w internecie,

e zpomoca hauczyciela
omawia podstawowe
zasady bezpiecznego
korzystania
z internetu.

e samodzielnie wyjasnia,
dlaczego internet jest
siecig komputerowa,

e samodzielnie opisuje
zagrozenia w internecie,

e samodzielnie omawia
zasady bezpiecznego
korzystania
z internetu.

wyjasnia, dlaczego

internet jest nazywany

siecig sieci,

e wymienia rézne rodzaje
sieci i podaje omdwione
przyktady ich
zastosowania,

e witasnymi stowami
opisuje zagrozenia
w internecie,

e uzasadnia potrzebe

stosowania zasad

bezpiecznego
korzystania z internetu.

omawia rézne rodzaje
sieci i podaje wtasne
przyktady ich
zastosowania,

podaje wtasne przyktady
zagrozen opisanych

w podreczniku,
analizuje sytuacje
zwigzane

Z zagrozeniami

w internecie

i proponuje bezpieczne
sposoby postepowania,
wskazuje odpowiednie
Sciezki pomocy

w sytuacjach
zagrozenia.

2. Moje
pierwsze kroki
w internecie

® rozumie, do czego stuzy
przegladarka
internetowa,

e rozumie, czym jest

e z pomoca nauczyciela
wyjasnia, do czego stuzy
przegladarka,

e samodzielnie odnajduje

e samodzielnie wyjasnia,
do czego stuzy
przegladarka, rozpoznaje
i wymienia rézne

e wyjasnia funkcje
elementdéw adresu URL,
® rozpoznaje poprawne
i niepoprawne adresy

wyjasnia, dlaczego
adres URL jest
poprawny albo
niepoprawny,
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witryna (strona)
internetowa,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje przegladarke
na pulpicieija
uruchamia,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy okna
przegladarki,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wpisuje w polu adresu
wskazany adres URL,
Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
nawiguje po stronie.

przegladarke

na pulpicieija
uruchamia,

wskazuje i nazywa
podstawowe elementy
okna przegladarki,
samodzielnie wpisuje

w polu adresu wskazany
adres URL,

z pomocag podrecznika

otwiera dodatkowe karty,

z niewielkg pomoca
nauczyciela lub innego
ucznia nawiguje po
stronie.

przegladarki,
samodzielnie opisuje
elementy i funkcje
przegladarki,

rozréznia elementy
adresu URL,
samodzielnie otwiera
dodatkowe karty,
samodzielnie nawiguje
po stronie.

URL.

e pomaga innym uczniom

korzysta¢ z przegladarki
i nawigowacé
po stronach.

3. Wyszukuje
informacije

rozumie, czym rézni sie
przegladarka od
wyszukiwarki,

wie, gdzie znalez¢
wyszukiwarke,

Z pomocag nauczyciela
wyjasnia, czym rozni sie
przegladarka od
wyszukiwarki,

e samodzielnie wyszukuje

samodzielnie wyjasnia,
czym rozni sie
przegladarka od
wyszukiwarki,
rozpoznaje i wymienia

korzysta z podpowiedzi

i filtrow wyszukiwarki,
samodzielnie wyszukuje
obrazy w banku zdjeé

i w wyszukiwarce

e swobodnie korzysta

z narzedzi wyszukiwarki,
aby zawezi¢
wyszukiwanie,

e ocenia przydatnosé
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e zpomoca nauczyciela
lub innego ucznia
wyszukuje wskazane
informacje za pomoca
podanych stéw
kluczowych,

e zpomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wyszukuje obrazy
w banku zdje¢
i wwyszukiwarce
internetowej,

e zpomocg hauczyciela
lub innego ucznia
pobiera wyszukane
obrazy na dysk.

wskazane informacje
za pomocag podanych
stéow kluczowych,

e zpomoca podrecznika
wyszukuje obrazy
w banku zdjeé
i wwyszukiwarce
internetowe;j,

e z pomoca podrecznika
pobiera wyszukane
obrazy na dysk.

najpopularniejsze
wyszukiwarki,
samodzielnie wpisuje
trafne stowa kluczowe,
stosuje cudzystowy
podczas wyszukiwania,
rozumie zasady
dotyczgce pobierania
obrazéw z sieciiich
uzytkowania,
samodzielnie wyszukuje
obrazy w banku zdjeé

i wwyszukiwarce
internetowej, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie pobiera
wyszukane obrazy na
dysk, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika.

internetowe;j,

e wyjasnia zasady
dotyczace pobierania
obrazéw z sieciiich
uzytkowania,

e samodzielnie pobiera
wyszukane obrazy
na dysk.

wynikéw wyszukiwania,
e omawia zasady
dotyczace pobierania
obrazéw z sieciiich
uzytkowania oraz
uzasadniaich
znaczenie,
e pomaga innym uczniom
korzystac¢
z wyszukiwarki.

4. Wysytam
i odbieram
wiadomosci

e zna pojecia netykiety,
poczty elektronicznej,
skrzynki pocztowej,

e zpomocag hauczyciela
wyjasnia, czym jest
netykieta, poczta

samodzielnie wyjasnia,
czym jest netykieta,
poczta elektroniczna,

e wyjasnia funkcje
elementdéw adresu
e-mail,

e wyjasnia, dlaczego
podany adres e-mail
jest poprawny albo
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e-maila, zatagcznika,

wie, ze nie nalezy
uzywac wulgaryzmow,
obrazaé innych ani pisa¢
catych stéw wielkimi
literami,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia loguje
sie do swojej skrzynki
pocztowej i sie z niej
wylogowuje,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia wysyta
proste wiadomosci,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odbiera wiadomosci,

Z pomoca nauczyciela
lub innego ucznia
odpisuje na
wiadomosci,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
dotacza do wiadomosci

elektroniczna, skrzynka
pocztowa, e-mail,
zatagcznik,

odrdéznia adresy
e-mailowe od adresoéw
URL,

wymienia i stosuje
zasady netykiety
dotyczace
korespondenciji
e-mailowej,

wie, jakie pliki moga by¢
przesytane w postaci
zatgcznikow,

z pomocag podrecznika
loguje do swojej skrzynki
pocztowej i sie z niej
wylogowuje,

z pomocag podrecznika
prowadzi prosta
korespondencje
mailowa,

pamieta o wpisaniu
tematu wiadomosci oraz

skrzynka pocztowa,
e-mail, zatgcznik,
opisuje wady i zalety
komunikacji za pomoca
poczty elektronicznej,
wskazuje i nazywa
elementy adresu
e-mail,

wyjasnia zasady
netykiety na
przyktadach,
samodzielnie loguje sie
do swojej skrzynki
pocztowej i sie z nigj
wylogowuje,
samodzielnie prowadzi
prostg korespondencje
mailowa,

samodzielnie dotgcza do
wiadomosci zatgcznik i
pobiera zatagcznik na
dysk,

w razie potrzeby
korzystajac

e rozpoznaje i wyjasnia

przypadkitamania zasad
netykiety,

samodzielnie prowadzi
korespondencje zgodnie
z zasadami netykiety,
samodzielnie dotgcza do
wiadomosci zatgcznik i
pobiera zatacznik na
dysk.

niepoprawny,

analizuje przyktady
korespondencji
elektronicznej pod
katem przestrzegania
zasad netykiety,
samodzielnie korzysta

z poczty elektronicznej,
w tym zatgcza i pobiera
na dysk wiecej niz jeden
zatgcznik,

pomaga innym uczniom
korzystaé z poczty
elektroniczne;.
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Szkota podstawowa

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

zatgcznik i pobiera
zatacznik na dysk.

powitaniu

i pozegnaniu w tresci
wiadomosci,

z pomocag podrecznika
dotgcza do wiadomosci
zatacznik i pobiera
zatgcznik na dysk.

z podrecznika.

5. Wspoétpracuje
online

zna cyfrowe formy
komunikacji dostepne
W czasie rzeczywistym,
zna pojecie netykiety,
wie, ze nie nalezy
uzywac wulgaryzmow,
obrazaé innych ani pisa¢
catych stéw wielkimi
literami,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia loguje
sie do platformy
komunikacyjnej
uzywanej w szkole

i sie z niej wylogowuje,

Z pomoca nauczyciela
lub innego ucznia

Z pomocag hauczyciela
charakteryzuje cyfrowe
formy komunikaciji
dostepne w czasie
rzeczywistym,
wymienia i stosuje
zasady netykiety
dotyczace komunikacji
W czasie rzeczywistym,
z pomocag podrecznika
loguje sie do platformy
komunikacyjne;j
uzywanej w szkole

i sie z niej wylogowuje,
z pomocag podrecznika
prowadzi prosta
rozmowe na czacie,

samodzielnie
charakteryzuje cyfrowe
formy komunikaciji
dostepne w czasie
rzeczywistym,
wskazuje zalety

i ograniczenia réznych
form komunikaciji

W czasie rzeczywistym,
wyjasnia na przyktadach
zasady netykiety
dotyczacej komunikaciji
W czasie rzeczywistym,
samodzielnie loguje sie
do platformy
komunikacyjnej
uzywanej w szkole

omawia na przyktadach
zalety

i ograniczenia réznych
form komunikacji w
czasie rzeczywistym,
samodzielnie prowadzi
rozmowy

na czacie, korzystajac
z dostepnych opcji
formatowania,
zatgczania plikéw itp.,
samodzielnie prowadzi
wideorozmowe,
korzystajac

z dodatkowych funkcji
platformy,

z pomoca podrecznika

biegle korzysta

z poznanych cyfrowych
form komunikaciji
dostepnych w czasie
rzeczywistym,

analizuje przyktadowe
sytuacje komunikacyjne
pod katem
przestrzegania zasad
netykiety,

samodzielnie korzysta

z dysku wirtualnego,
pomaga innym uczniom
prowadzi¢ rozmowy na
czacie i wideorozmowy.
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujaca

prowadzi prosta
rozmowe na czacie,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
prowadzi
wideorozmowe.

e zpomocg podrecznika
prowadzi
wideorozmowe.

i sie z niej wylogowuije,
e samodzielnie prowadzi
prostg rozmowe
na czacie,
e samodzielnie prowadzi
prostg wideorozmowe.

korzysta z dysku
wirtualnego.

Podsumowanie

wszystkie wymagania z tematéw 1-5

znaczenie dla
rozwigzania problemu,
rozumie, na czym polega
programowanie
wizualne, do czego stuzg
duszki i bloki,

zna pojecia skryptu

i programu,

Z pomoca nauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia srodowisko
Scratch,

Z pomocg hauczyciela

problemu,

np. przygotowania
kanapki, w postaci listy
czynnosci,

e wyjasnia, na czym
polega programowanie
wizualne, do czego stuzg
duszki i bloki,

e rozumie, czym sg skrypt
oraz program,

e samodzielnie uruchamia
srodowisko Scratch,

e zpomocg podrecznika

problemu,

np. przygotowania
kanapki, w postaci
uporzadkowanej listy
czynnosci,

e wyjasnia, czym sg skrypt
oraz program,

e samodzielnie opisuje
elementy Srodowiska
Scratch, wtym kolejne
kategorie blokéw,

e samodzielnie modyfikuje
ustawienia duszkai tta,

czynnosci prowadzi do
rozwigzania problemu i
wskazuje ewentualne
btedy lub braki,

e samodzielnie
eksperymentuje
z ustawieniami duszkdw,
teti blokéw
i formutuje wnioski,

e samodzielnie uktada
i analizuje proste skrypty
oraz rozwija je
o dodatkowe elementy,

rozdziatu ll

Rozdziat Ill. Spos6b na programowanie
1. Animuje e rozumie, ze kolejnos$é e opisuje stownie e samodzielnie zapisuje e analizuje, czy e uzasadnia kolejnosé¢
duszki i precyzja polecen maja rozwigzanie prostego rozwigzanie prostego zaproponowana lista wykonywania czynnosci

oraz proponuje
ulepszenia rozwigzania,
e biegle korzysta
ze Srodowiska Scratch,
w tym rozwija skrypty,
dodajgc wtasne
pomysty,
e pomagainnym uczniom
nawigowac
w srodowisku Scratch.
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Wymagania

ocena celujaca

lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy $rodowiska
Scratch,

e zpomoca hauczyciela
lub innego ucznia
eksperymentuje
z ustawieniami duszka
itta,

e zpomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zmienia ustawienia
blokéw z rozwijanymi
listami lub polami
tekstowymi,

e zpomocyg hauczyciela
lub innego ucznia
uktada proste skrypty
z zastosowaniem
blokow z kategorii
RUCH, WYGLAD,
ZDARZENIA
i KONTROLA,

e rozumie zasadnos¢é

opisuje elementy
Srodowiska Scratch,
w tym kolejne kategorie
blokdw,

samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami duszka
i tta oraz obserwuje
efekty zmian,

z pomocag podrecznika
zmienia ustawienia
blokdéw z rozwijanymi
listami lub polami
tekstowymi,

z pomocag podrecznika
uktada skrypty,

z pomocag podrecznika
zapisuje swoje projekty
w odpowiednim
folderze,
samodzielnie tworzy
nowy projekt,

z pomocag podrecznika

otwiera zapisany projekt.

e samodzielnie
eksperymentuje
z ustawieniami duszkéw,
teti blokéw
i zniewielkg pomocag
nauczyciela formutuje
whioski,

e samodzielnie uktada
i analizuje proste
skrypty, w razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
swoje projekty
w odpowiednim
folderze, w razie
potrzeby korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie otwiera
zapisany projekt,
w razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika.

e samodzielnie zapisuje
swoje projekty
w odpowiednim
folderze,

e samodzielnie otwiera
zapisany projekt.
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Wymagania

ocena celujaca

zapisywania swojej
pracy,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje swoje projekty
w odpowiednim
folderze,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia tworzy
nowy projekt,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
otwiera zapisany
projekt.

2. Programuje

prosta gre
zrecznosciowa

rozumie, czym sa gry
komputerowe, na czym
polega sterowanie
obiektem, zliczanie
punktéw,

rozumie, ze niektére
polecenia sa

wykonywane w petli

lub pod warunkiem,

Z pomocag nauczyciela

e zpomocg hauczyciela

wyjasnia, czym sa gry
komputerowe,

na czym polega
sterowanie obiektem,
zliczanie punktéw,

Z pomoca nauczyciela,
wyjasnia role
zmiennych, petli

i instrukcji warunkowych

e analizuje opis gry

iz pomoca nauczyciela
odpowiada na pytania
dotyczace jej
elementéw, w tym
rozumie, jakie obiekty
beda poruszaty sie

po scenie, dlailu
obiektow nalezy
zaprogramowac ruchy,

samodzielnie trafnie
odpowiada na pytania
dotyczace elementéw
gry,

samodzielnie analizuje
kolejne skrypty,
odpowiada na pytania
dotyczace blokéw oraz
sekwencji polecen

i trafnie formutuje

e biegle korzysta

ze $rodowiska Scratch,
w tym rozwija skrypty,
dodajagc wtasne
pomysty,

uzasadnia, dlaczego
okreslone bloki mozna
zastgpic¢ innymi lub
umiescié winnym
miejscu skryptu,
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Wymagania

ocena celujaca

lub innego ucznia
wybiera tto i duszki,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
zmienia nazwy duszkdw,
wedtug wzoru

w podreczniku uktada
kolejne skrypty,
korzystajac z blokéw
z kategorii RUCH,
WYGLAD, ZDARZENIA
i KONTROLA,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia tworzy
zmienna,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia gre,

graw gre,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje i otwiera
projekt.

w analizowanych
skryptach,
samodzielnie wybiera tto
i duszki,

samodzielnie zmienia
nazwy duszkéw,
analizuje kolejne
skrypty, z pomoca
nauczyciela odpowiada
na czes¢ pytan
dotyczacych blokéw
oraz sekwencji polecen,
wedtug wzoru

w podreczniku tworzy
zmiennag,

samodzielnie uruchamia
gre,

Z pomocag nauczyciela
odpowiada na pytania
dotyczace przebiegu gry,
z pomocag podrecznika
zapisuje i otwiera
projekt.

na czym polega
sterowanie zdarzeniami,
e analizuje kolejne
skrypty, odpowiada
na wiekszos$¢ pytan
dotyczacych blokéw
oraz sekwencji polecen
i zniewielkg pomocag
nauczyciela formutuje
whnioski,
o Swiadomie testuje gre,
e samodzielnie zapisuje
i otwiera projekt.

whniosKki.

przewiduje skutki zmian,
e pomaga innym uczniom

analizowac skrypty oraz

nawigowac

w Srodowisku Scratch.

3. Rysuje

wie, do czego stuzy

wyjasnia, do czego stuzy

e omawia funkcje blokow

e wyjasnia, czym jest petla

e biegle korzysta
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

z duszkiem

pisak,

rozumie, ze pisakiem sie
steruje za pomocg
blokéw rozszerzenia
PISAK i z innych
kategorii,

z pomocag podrecznika
rozréznia funkcje blokéw
rozszerzenia PISAK,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
dodaje rozszerzenie
PISAK do karty Skrypty,
Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
uktada skrypt rysowania
odcinka i uzupetnia go
o bloki grubosci pisaka,
ukrywania duszka

i czyszczenia sceny
oraz bloki z kategorii
RUCH, w tym blok
odpowiedzialny

za obrét o dany kat,

pisak,

samodzielnie rozrdznia
funkcje blokéw
rozszerzenia PISAK,

z pomocag podrecznika
dodaje rozszerzenie
PISAK do karty Skrypty,
z pomocag podrecznika
uktada skrypt rysowania
odcinka,

z pomocag podrecznika
uzupetnia skrypt
rysowania odcinka

o blok grubosci pisaka,
ukrywania duszka

i czyszczenia sceny oraz
bloki z kategorii RUCH,
w tym blok
odpowiedzialny

za obrét o dany kat,

z pomocag podrecznika
uktada kolejne skrypty, w
tym skrypt rysowania
czterech odcinkéw bez

rozszerzenia PISAK,
wyjasnia role petli

w analizowanych
skryptach,
samodzielnie dodaje
rozszerzenie PISAK

do karty Skrypty,
samodzielnie uzupetnia
skrypt rysowania
odcinka o blok grubosci
pisaka, ukrywania
duszka i czyszczenia
sceny oraz bloki

z kategorii RUCH,

w tym blok
odpowiedzialny

za obrét o dany kat,
samodzielnie uktada
kolejne skrypty,

w tym skrypt rysowania
czterech odcinkéw bez
zastosowania petli

i z zastosowaniem petli,

e samodzielnie

i jak ja tworzyé,
rozréznia petle
nieskonczong i petle
wykonywana okreslonag
liczbe razy oraz wyjasnia
réznice w ich dziataniu,
samodzielnie analizuje
skrypty w podreczniku

i trafnie odpowiada

na wieksza czgsc¢ pytan
dotyczacych
wtasciwosci pisaka lub
sterowania jego ruchem,
Z pomocag nauczyciela
uktada trudniejsze
skrypty, np. skrypt
rysowania szesciokata
foremnego.

ze Srodowiska Scratch,
w tym rozwija skrypty,
dodajgc wtasne
pomysty,

trafnie przewiduje efekty
wprowadzanych zmian,
np. wptyw zmiany
wartosci kata lub liczby
powtdrzen petli na
rysowany ksztatt, i
uzasadnia zastosowanie
okreslonych blokéw,

w tym petli,
samodzielnie uktada
trudniejsze skrypty,

np. skrypt rysowania
szesciokata foremnego,
pomaga innym uczniom
analizowac¢ skrypty oraz
nawigowac

w srodowisku Scratch.
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Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujaca

e zpomoca nauczyciela
lub innego ucznia
uktada kolejne skrypty,
w tym skrypt rysowania
czterech odcinkéw bez
zastosowania petli
i zzastosowaniem petli,

e zpomocag nauczyciela
lub innego ucznia

zastosowania petli

i z zastosowaniem petli,
Z pomocag hauczyciela
odpowiada na czesé
pytan dotyczacych
blokéw i sekwenciji
polecen,

z pomocag podrecznika
zapisuje i otwiera

odpowiada na pytania
dotyczace wtasciwosci
pisaka lub sterowania
jego ruchem

i zniewielkg pomocag
nauczyciela formutuje
whioski,

e samodzielnie zapisuje

i otwiera projekty.

uruchamia edytor
grafiki,

e zpomoca hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy okna edytora,

z pomocg podrecznika
wskazuje i nazywa
gtéwne elementy okna
edytora,

z pomocg podrecznika
ustawia rozmiar i kolor

e samodzielnie ustawia
rozmiar i kolor tta
obrazu,

e samodzielnie wykonuje
proste rysunki
otéwkiem, w tym

narzedzi edytora

i formutuje wnioski,
e dobiera narzedzia

edytora odpowiednio

do wykonywanego

zadania,

zapisuje i otwiera projekty.

projekty.
Podsumowanie e wszystkie wymagania z tematéw 1-3
rozdziatu Il

Rozdziat IV. Sposéb na rysowanie

1. Rysuje e wie do czego stuzy wyjasnia, do czego stuzy | ¢ samodzielnie wskazuje e samodzielnie e Swiadomie dobiera
otowkiem edytor grafiki, edytor grafiki, i opisuje gtéwne eksperymentuje i sprawnie wykorzystuje
i pedzlem e zpomoca nauczyciela samodzielnie uruchamia | elementy okna edytora z ustawieniami otéwka, narzedzia edytora grafiki

lub innego ucznia edytor grafiki, oraz narzedzia, pedzli oraz innych do osiaggniecia

zamierzonego efektu,

e odtwarza rysunki
wymagajace precyzji
i ptynnego postugiwania
sie myszg, oraz rozwija
je, dodajac wtasne
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tta obrazu,

° wie, gdzie w edytorze
znajduja sie narzedzia
do rysowania otéwkiem
i pedzlem,

e zpomoca nauczyciela
lub innego ucznia
ustawia rozmiar
i kolor tta obrazu,

e zpomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wykonuje proste rysunki
otéwkiem
(np. kwiatki na trawie), w
tym zmienia grubosé
i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

e zpomocag hauczyciela
lub innego ucznia
wykonuje proste rysunki
pedzlem, w tym zmienia
grubos$g¢, rodzaj i kolor
pedzla, dodaje
wypetnienie,

e zpomoca hauczyciela

z pomocg podrecznika
wykonuje proste rysunki
otéwkiem, w tym
zmienia grubosé

i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

z pomoca podrecznika
wykonuje proste rysunki
pedzlem, w tym zmienia
grubosé i kolor linii,
dodaje wypetnienie,

z pomocag podrecznika
uzywa gumeki,

z pomocag podrecznika
zapisuje rysunki

w odpowiednim folderze
i otwiera zapisane
rysunki.

Wymagania

zmienia grubosé

i kolor linii, dodaje
wypetnienie,
samodzielnie wykonuje
proste rysunki pedzlem,
w tym zmienia grubos¢
i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

odtwarza rysunki
wymagajace wiekszej
precyzji i ptynnego
postugiwania sie mysza
(np. pingwin, zaba),
popetniajagc btedy
wymagajgce wsparcia
nauczyciela,
samodzielnie uzywa
gumki,

samodzielnie zapisuje
rysunki w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane rysunki.

e z sukcesem odtwarza
rysunki wymagajace
wiekszej precyzji
i ptynnego postugiwania
sie mysza,

e dba o estetyke
wykonywanej pracy.

ocena celujaca

pomysty,

e dba o czytelnosé
i kompozycje pracy,

e pomagainnym uczniom
korzystaé z edytora
grafiki.
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Wymagania

ocena celujaca

lub innego ucznia uzywa
gumki,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje rysunki

w odpowiednim folderze
i otwiera zapisane
rysunki.

2. Rysuje
zwykorzystaniem
ksztattow

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia edytor
grafiki,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
ustawia rozmiar obrazu,
wie, gdzie w edytorze
znajduja sie narzedzia
do rysowania ksztattow,
Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia rysuje
proste ksztatty (np. linia,
prostokat, serce),
krzywe i wielokaty,

Z pomocag nauczyciela

samodzielnie uruchamia
edytor grafiki,

z pomocg podrecznika
ustawia rozmiar obrazu,
wskazuje i nazywa
dostepne ksztatty,

z pomocg podrecznika
rysuje proste ksztatty,

rzywe i wielokaty,
e zpomoca podrecznika

dodaje wypetnienie

i kolor konturu,

z pomocag podrecznika
zaznacza ksztatty,

z pomocag podrecznika
zmienia rozmiar ksztattu,

samodzielnie ustawia
rozmiar obrazu,
opisuje cechy
dostepnych ksztattow
(ksztatty zdefiniowane
i tworzone przez
uzytkownika),
samodzielnie rysuje
proste ksztatty, krzywe
i wielokaty,
samodzielnie
eksperymentuje

z rysowaniem ksztattéw
przy nacisnietym
klawiszu SHIFT

i obserwuje efekty jego

samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami narzedzi i
formutuje wnioski,
Swiadomie wykorzystuje
kolejnosé elementéw
podczas tworzenia
rysunku,

zaznacza i przeksztatca
grupy ksztattow,
wykonuje rysunki
wymagajace ptynnego

i precyzyjnego
postugiwania sie mysza,
dba o estetyke
wykonywanej pracy.

Swiadomie dobiera

i sprawnie wykorzystuje
narzedzia edytora grafiki
do osiggniecia
zamierzonego efektu,
rozwija rysunki, dodajgc
wtasne pomysty,

dba o czytelnosc¢

i kompozycje pracy,
wtasciwie dobierajac
kolory i proporcje
elementodw,

pomaga innym uczniom
korzystaé z edytora
grafiki.
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Wymagania

ocena celujaca

lub innego ucznia
dodaje wypetnienie

i kolor konturu,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
zaznacza i przesuwa
ksztatty,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
obracai przerzuca
ksztatty,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
wykonuje proste rysunki
z ksztattéw (np. pisanka,
choinka),

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje i otwiera
rysunki.

przesuwa, obraca i
przerzuca ksztatt,
rozumie wptyw
kolejnosci elementéw na
wyglad rysunku,
samodzielnie wykonuje
proste rysunki

z ksztattéw, popetniajac
btedy wymagajace
wsparcia hauczyciela,

z pomocag podrecznika
zapisuje i otwiera
rysunki.

dziatania,
samodzielnie dodaje
wypetnienie i kolor
konturu,

samodzielnie zaznacza
ksztatty,

samodzielnie zmienia
rozmiar ksztattu,
przesuwa, obraca

i przerzuca ksztatt,
wyjasnia wptyw
kolejnosci elementdéw na
wyglad rysunku,
samodzielnie wykonuje
proste rysunki

z ksztattow,
samodzielnie zapisuje

i otwiera rysunki.

3. Tworze kartki
okolicznosciowe

wie, czym jest kartka
okolicznosciowa,

wie, czym sg warstwy,
Z pomocag nauczyciela

opisuje cechy
charakterystyczne kartki
okolicznosciowej,

Z pomoca nauczyciela

samodzielnie na
prostym przyktadzie
wyjasnia, czym sg
warstwy,

e samodzielnie testuje
opcje warstw, analizuje
panele warstw
i formutuje trafne

e Swiadomie i sprawnie
wykorzystuje warstwy
do osiaggniecia
zamierzonego efektu
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Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujaca

lub innego ucznia
wyszukuje banku zdje¢
obrazki na zadany temat
i pobiera je na dysk,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
wstawia obrazek

z dysku do edytora,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
otwiera panel warstw,
Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
testuje opcje warstw

i analizuje panele
warstw,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
korzysta z warstw,

w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy

i zmienia ich kolejnos¢,
Z pomoca nauczyciela
lub innego ucznia

wyjasnia, czym sa
warstwy,

z pomocag podrecznika
wyszukuje w banku
zdjec¢ obrazki na zadany
tematipobiera je

na dysk,

z pomoca podrecznika
wstawia obrazek

z dysku do edytora,

z pomocag podrecznika
otwiera panel warstw,
z pomocag podrecznika
testuje opcje warstw

i analizuje panele
warstw,

z pomocag podrecznika
korzysta z warstw,

w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy

i zmienia ich kolejnosé,
z pomocag podrecznika
wstawia tekst,
samodzielnie

o wyszukuje w banku zdjeé
obrazki na zadany temat
i pobiera je na dysk, w
razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie wstawia
obrazek z dysku
do edytora,

e samodzielnie otwiera
panel warstw,

e samodzielnie testuje
opcje warstw oraz
analizuje panele warstw
i zniewielkg pomocag
nauczyciela formutuje
whioski,

o korzysta z warstw,

w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy

i zmienia ich kolejnosé,
W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,

whnioski,

samodzielnie wyszukuje
w banku zdje¢ obrazki na
zadany temat

i pobiera je na dysk,
samodzielnie korzysta

z warstw, w tym dodaje
warstwy, edytuje
warstwy i zmienia ich
kolejnosé,

samodzielnie wstawia
tekst,

samodzielnie
opracowuje kartke
okolicznos$ciowa
zawierajgca pobrang
grafike, ksztatty i/lub
rysunki odreczne

i tekst.

graficznego,

realizuje wtasne
pomysty,

np. wstawiajac

do kanwy wiecej niz
jedna grafike,

dba o czytelnosc¢

i kompozycje pracy,
wtasciwie dobierajac
kolory i proporcje
elementow,

pomaga innym uczniom
korzysta¢ z edytora
grafiki.

29

Autor: Anna Wysocka




[

WSsiP

Informatyka | Klasa 4

Szkota podstawowa

Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujaca

wstawia tekst,

e zpomocg hauczyciela
lub innego ucznia
opracowuje prostg
kartke okolicznosciowag
zawierajgcg pobrang
grafike i tekst,

e zpomoca nauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje projekty
z warstwami
w odpowiednim folderze
i otwiera zapisane
projekty.

opracowuje prostg
kartke okolicznosciowa
zawierajgcg pobrang
grafike, ksztatty lub
rysunki odreczne
i tekst, popetniajgc btedy
wymagajgce wsparcia
nauczyciela,

e zpomoca podrecznika
zapisuje projekty
z warstwami
w odpowiednim folderze
i otwiera zapisane
projekty.

o wstawia tekst, w razie
potrzeby korzystajac
z podrecznika,

e opracowuje prostg
kartke okoliczno$ciowa
zawierajgcag pobrang
grafike, ksztatty lub
rysunki odreczne
i tekst, w razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
projekty z warstwami
w odpowiednim folderze
i otwiera zapisane
projekty.

Podsumowanie
rozdziatu IV

o wszystkie wymagania z tematéw 1-3

Rozdziat V. Sposéb na prezentacje

1. W Swiecie
prezentacji

® wie, czym sa:
multimedia,
prezentacja, prezentacja
multimedialna,

e rozpoznaje urzadzenia

e zpomocag nauczyciela
wyjasnia, czym sa:
multimedia,
prezentacja, prezentacja
multimedialna,

e wyjasnia, w jakich
dziedzinach zycia
wykorzystuje sie
multimedia,

e samodzielnie

e porownuje rézne rodzaje
prezentacji
multimedialnych
i wskazuje ich
zastosowania,

e analizuje formy
multimediéw
wykorzystywanych
w szkole i oceniaich
przydatnosg,
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

umozliwiajgce
prezentowanie
informaciji,

rozréznia trzy rodzaje
prezentacji
multimedialnych,
rozumie, ze tresci moga
by¢ interaktywne,

Z pomocag nauczyciela
poréwnuje slajdy
prezentacji,

rozumie zasadnos¢
przestrzegania zasad
dotyczacych tworzenia
prezentacji,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
analizuje przyktadowy
plan prezentaciji.

e zpomocag hauczyciela

charakteryzuje trzy
rodzaje prezentac;ji
multimedialnych,

Z pomocag hauczyciela
wyjasnia, czym jest
slajd,

Z pomocag hauczyciela
wyjasnia, na czym
polega interaktywnosé
tresci,

samodzielnie poréwnuje
slajdy prezentacji,
wymienia niektére
zasady tworzenia
prezentaciji,

z niewielkg pomoca
nauczyciela analizuje
przyktadowy plan
prezentacji.

charakteryzuje trzy

rodzaje prezentaciji
multimedialnych,
samodzielnie wyjasnia,
czym jest slajd,
samodzielnie wyjasnia,
na czym polega
interaktywno$¢ tresci,
samodzielnie poréwnuje
slajdy prezentaciji i
formutuje wnioski
dotyczace ich jakosci i
czytelnosci,

omawia zasady
tworzenia prezentaciji,
samodzielnie analizuje
przyktadowy plan
prezentacji.

e omawia elementy,

ktére mozna umiesci¢
na slajdzie,

omawia przyktady
interaktywnych
elementéw prezentaciji
i wskazuje ich
zastosowania,

ocenia przyktadowe
slajdy i proponuje
sposoby ich ulepszenia,
omawia zasady
tworzenia prezentacji

i wskazuje skutkiich
nieprzestrzegania.

e omawia formy

prezentacji

w zaleznosci od ich celu
i wykorzystywanego
programu,

uzasadnia zasady
tworzenia prezentacji
na konkretnych
przyktadach,

pomaga innym uczniom
analizowac¢ prezentacje
i formutowac wnioski.

2. Tworze prosta
prezentacje

wie do czego stuzy
edytor prezentaciji,

Z pomoca nauczyciela
lub innego ucznia

samodzielnie uruchamia
edytor prezentacji,

z pomocag podrecznika
wskazuje i nazywa

samodzielnie wskazuje
i opisuje gtéwne
elementy okna edytora
oraz narzedzia,

samodzielnie
i poprawnie dobiera
szablon prezentac;ji,

e samodzielnie tworzy

biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora prezentac;ji,

e dba o czytelnosc¢
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

uruchamia edytor

prezentacii,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy okna edytora,
Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
dobiera szablon
prezentacji,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia tworzy
slajd tytutowy,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
dodaje slajdy,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
wpisuje teksty,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
wstawia grafiki,

Z pomoca nhauczyciela
lub innego ucznia

gtéwne elementy okna
edytora,

z pomocag podrecznika
dobiera szablon
prezentaciji,

z pomocag podrecznika
tworzy slajd tytutowy,
z pomoca podrecznika
dodaje slajdy,

z pomocg podrecznika
wpisuje teksty,

z pomocg podrecznika
wstawia grafiki,
rozumie, ze w razie
potrzeby mozna
wprowadzaé poprawki
do prezentacji,

np. zmienié typ slajdu
lub uktad elementéw,
z pomocag podrecznika
zapisuje prezentacje
w odpowiednim folderze
i otwiera zapisang
prezentacje.

e samodzielnie dobiera

szablon prezentacji,
W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie tworzy
slajd tytutowy, w razie
potrzeby korzystajac
z podrecznika,
samodzielnie dodaje
slajdy, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie wpisuje
i formatuje teksty,

W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie wstawia
i edytuje grafiki,

w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,

w przypadku

slajd tytutowy,
samodzielnie dodaje
slajdy,

samodzielnie wpisuje

i formatuje teksty,
dbajac o ich czytelnosé,
samodzielnie wstawia

i edytuje grafiki,

w przypadku
niezadowalajacego
efektu samodzielnie
wprowadza
odpowiednie poprawki,
np. zmienia typ slajdu,
potozenie lub rozmiar
obiektow.

i estetyke prezentacji
—dobdr koloréw,
ilustracji, wtasciwe
ustawienie obiektow,
rozwija prezentacje,
dodajgc wtasne
pomysty,

pomaga innym uczniom
korzystaé z edytora
prezentacji.
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

zapisuje prezentacje

w odpowiednim folderze
i otwiera zapisang
prezentacje.

niezadowalajacego
efektu wprowadza
odpowiednie poprawki,
np. zmienia typ slajdu,
potozenie lub rozmiar
obiektéow, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje
prezentacje

w odpowiednim folderze
i otwiera zapisang
prezentacje.

3. Tworze
prezentacje
z efektami

wie, czym jest efekt

w prezentacji
multimedialnej,

Z pomoca nauczyciela
lub innego ucznia
otwiera zapisang
prezentacje,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
zmienia szablon,

Z pomocag nauczyciela

Z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym jest efekt
w prezentacji
multimedialnej,

z pomocag podrecznika
otwiera zapisang
prezentacje,

z pomocg podrecznika
zmienia szablon,

z pomocag podrecznika
zarzadza slajdami

samodzielnie wyjasnia,
czym jest efekt

w prezentaciji
multimedialnej,

i krotko charakteryzuje
animacje i przejscia,
samodzielnie otwiera
zapisang prezentacje,
samodzielnie zmienia
szablon, w razie potrzeby
korzystajac

samodzielnie zmienia
szablon,

samodzielnie zarzadza
slajdami,
samodzielnie animuje
obiekty i dodaje
przejscia miedzy
slajdami,

dobiera animacje

i przejscia odpowiednio
do charakteru

e biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora prezentacji,
w tym ustawia sposob
i kolejnos¢ pojawiania
sie efektdéw na slajdach
oraz kierunek
i predkos$¢ animaciji,

e dba o czytelnosé
i estetyke prezentacji —
dobdr koloréw,
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Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujaca

lub innego ucznia
zarzadza slajdami
(wstawia nowy slajd

w dowolnym miejscu,
zmienia kolejnos$é¢
slajdéw, usuwa wybrane
slajdy),

e zpomoca nauczyciela
lub innego ucznia
stosuje efekty (animuje
wybrany obiekt, dodaje
przejscia miedzy
slajdami),

e zpomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje prezentacje
jako pokaz,

e zpomocag nauczyciela
lub innego ucznia
odtwarza pokaz.

(wstawia nowy slajd

w dowolnym miejscu,
duplikuje slajdy, zmienia
kolejnos¢ slajdéw,
usuwa wybrane slajdy),
z pomocg podrecznika
stosuje efekty (animuje
wybrane obiekty

i dodaje przejscia
miedzy slajdami),

z pomocg podrecznika
zapisuje prezentacje
jako pokazi film,

z pomocg podrecznika
odtwarza pokaz i film.

z podrecznika,
samodzielnie zarzadza
slajdami (wstawia nowy
slajd w dowolnym
miejscu, duplikuje
slajdy, zmienia kolejnosé
slajdéw, usuwa wybrane
slajdy),

w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie stosuje
efekty (animuje wybrane
obiekty

i dodaje przejscia miedzy
slajdami),

w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje
prezentacje jako pokaz

i film, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,

prezentowanych tresci,
samodzielnie korzysta
z podstawowych
narzedzi z grupy
CHRONOMETRAZ,
samodzielnie zapisuje
prezentacje jako pokaz
i film,

samodzielnie poréwnuje
obie formy prezentacji i
formutuje wnioski.

ilustracji, efektow,
wtasciwe ustawienie
obiektoéw,

rozwija prezentacje,
dodajgc wtasne
pomysty

i wykorzystujac
dodatkowe mozliwosci
programu,

pomaga innym uczniom
korzysta¢ z edytora
prezentaciji.
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

e samodzielnie odtwarza

zapisane prezentacje

i zniewielkg pomocag
nauczyciela poréwnuje
pokazifilm.

4. Prezentuje
pokaz slajdow

* wie, na czym polega
prezentowanie pokazu
slajdéw,

e zpomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia i odtwarza
pokaz.

wyjasnia, na czym
polega prezentowanie
pokazu slajdéw,

z pomocg podrecznika
wymienia podstawowe
zasady prezentowania,
z pomocg podrecznika
wymienia rézne metody
uruchamiania
prezentaciji,

z pomocag podrecznika
odtwarza pokaz,
prezentuje uruchomiony
pokaz slajdéw,
podejmujac prébe
stosowania zasad
prezentowania.

e samodzielnie wymienia
zasady prezentowania,

e samodzielnie wymienia i
opisuje rézne metody
uruchamiania
prezentacji,

e samodzielnie odtwarza

pokaz najprostszym
dla siebie sposobem,
w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,

e prezentuje uruchomiony

pokaz slajdéw, stosujac
podstawowe zasady
prezentowania.

e omawia zasady
prezentowania
na przyktadach,

o Swiadomie korzysta
z réznych sposoboéw
uruchamiania
prezentacji,

e prezentuje uruchomiony
pokaz slajdéw, stosujac
zasady prezentowania.

swobodnie prowadzi
prezentacje, utrzymujac
kontakt z odbiorcami,
angazuje publicznosé,
np. za pomoca pytan,
korzysta z dodatkowych
mozliwosci pokazu
slajdéw, np. menu
kontekstowego,
pomaga innym uczniom
przygotowac sie do
prezentaciji.

Podsumowanie
rozdziatu V

o wszystkie wymagania z tematéw 1-4
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Wymagania

ocena celujaca

Rozdziat VI. Sposéb na prace z tekstami

1. Pisze proste
teksty

wie do czego stuzy
edytor tekstu,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia edytor
tekstu,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy okna edytora,
Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
wprowadza krétki tekst,
z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje dokumenty

w odpowiednim folderze
i otwiera zapisane
dokumenty.

samodzielnie uruchamia
edytor tekstu,

z pomocg podrecznika
wskazuje i nazywa
gtéwne elementy okna
edytora,

zna podstawowe zasady
poprawnego zapisu
tekstow,

zna podstawowe zasady
poprawnego
formatowania tekstéw,
z pomocg podrecznika
wprowadza krotki tekst,
z pomocag podrecznika
zaznacza fragment
tekstu wybrang metoda,
z niewielkg pomoca
nauczyciela lub innego
ucznia formatuje tekst
zgodnie z podanymi
wymaganiami,

z pomocg podrecznika

e samodzielnie wskazuje
i opisuje gtéwne
elementy okna edytora
oraz narzedzia,

e samodzielnie
wprowadza krétki tekst,
W razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie zaznacza
fragment tekstu wybrang
metoda,

w razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie formatuje
tekst zgodnie
z podanymi
wymaganiami,

e samodzielnie zapisuje
dokumenty
w odpowiednim folderze
i otwiera zapisane

samodzielnie
wprowadza krotki

tekst z zastosowaniem
podstawowych zasad
poprawnego zapisu
tekstow,

samodzielnie zaznacza
fragment tekstu wybrang
metoda,

samodzielnie formatuje
tekst z zastosowaniem
podstawowych zasad
poprawnego
formatowania tekstéw,
dostrzega btedy

w formatowaniu

i potrafi je poprawié.

e biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora tekstu,

e Swiadomie dobiera
elementy formatowania
tak, aby zwiekszy¢
czytelnosé i estetyke
tekstu,

e pomaga innym uczniom
korzystaé z edytora
tekstu.
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Wymagania

ocena celujaca

zapisuje dokumenty

w odpowiednim folderze
i otwiera zapisane
dokumenty.

dokumenty.

2. Stosuje
punktory
i numeracje

rozumie, do czego stuza
listy punktowane

i numerowane,

zna pojecie punktora,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje na wstazce
narzedzia do tworzenia
list,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia tworzy
listy punktowane

i numerowane,

Z pomoca nauczyciela
lub innego ucznia
zmienia domyslne
ustawienia listy za
pomoca tréjkatnych
znacznikow linijki,

Z pomocag nauczyciela

Z pomoca hauczyciela
wyjasnia, do czego stuza
listy punktowane,

a do czego listy
numerowane,

z pomocag podrecznika
odnajduje na wstagzce
narzedzia do tworzenia
list,

z pomocg podrecznika
ucznia tworzy listy
punktowane

i numerowane,

z pomocag podrecznika
zmienia domyslne
ustawienia listy za
pomoca tréjkatnych
znacznikéw linijki,

z pomocag podrecznika
zapisuje i otwiera

samodzielnie wyjasnia,
do czego stuzg listy
punktowane, a do czego
listy numerowane,
samodzielnie odnajduje
na wstazce narzedzia do
tworzenia list,
samodzielnie tworzy listy
punktowane

i numerowane, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zmienia
domyslne ustawienia
listy za pomoca
tréjkatnych znacznikéw
linijki, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje

samodzielnie tworzy
listy punktowane

i numerowane,
samodzielnie zmienia
domyslne ustawienia
listy za pomoca
tréjkatnych znacznikéw
linijki,

z pomoca podrecznika
dopasowuje wciecia
listy, podajac doktadne
wartosci,

z pomocag podrecznika
korzysta z biblioteki
punktoréw i numeracji
oraz definiuje wtasne
punktory i wtasne
formaty numerac;ji.

e biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora tekstu, w tym
samodzielnie
dopasowuje wciecia
listy, podajac doktadne
wartosci, definiuje
wtasne punktory
i wtasne formaty
numeracji oraz tworzy
listy wielopoziomowe,

e pomaga innym uczniom
korzystaé z edytora
tekstu.
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Szkota podstawowa

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

lub innego uczniai
otwiera dokumenty.

dokumenty.

i otwiera dokumenty.

3. Przedstawiam
informacje
graficznie

zna pojecia ksztattu

i grafiki SmartArt,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje na wstagzce
narzedzia KSZTALTY

i SMARTART,

z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia rysuje
w edytorze tekstu proste
ksztatty,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
odwzorowuje rysunki
z ksztattow,

Z pomoca nauczyciela
lub innego ucznia
dodaje wypetnienie

i kolor konturu,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
wpisuje w ksztatty

rozpoznaje w edytorze
tekstu narzedzia do
tworzenia rysunkéw,

Z pomoca nauczyciela
wyjasnia pojecia ksztattu
i grafiki SmartArt,

z pomocg podrecznika
odnajduje na wstazce
narzedzia KSZTALTY

i SMARTART,

z pomocag podrecznika
rysuje w edytorze tekstu
ksztatty zdefiniowane

i dowolne,

z pomocag podrecznika
eksperymentuje

z edytowaniem
ksztattéw i obserwuje
zmiany,

z pomocag podrecznika
odwzorowuje rysunki
z ksztattow,

samodzielnie wyjasnia
pojecia ksztattu i grafiki
SmartArt,
samodzielnie odnajduje
na wstgzce narzedzia
KSZTALTY

i SMARTART,
samodzielnie rysuje

w edytorze tekstu
ksztatty zdefiniowane

i dowolne,
samodzielnie
eksperymentuje

z edytowaniem
ksztattéw i z pomoca
nauczyciela formutuje
whioski,

samodzielnie
odwzorowuje rysunki
z ksztattow, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,

samodzielnie
eksperymentuje

z edytowaniem
ksztattow i trafnie
formutuje wnioski,
samodzielnie
odwzorowuje rysunki
z ksztattéw, biegle
korzystajac

z uchwytéw i menu
kontekstowego,
samodzielnie korzysta
z dostepnych opciji
formatowania ksztattow,
z pomocag podrecznika
grupuje ksztatty,
samodzielnie wstawia
i uzupetnia grafike
SmartArt,

analizuje rézne typy
grafiki SmartArt oraz ich
przeznaczenie

e biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora tekstu, w tym
swobodnie edytuje,
formatuje i grupuje
ksztatty oraz edytuje
i formatuje grafike
SmartArt,

e analizuje rézne typy
grafiki SmartArt oraz ich
przeznaczenie
i trafnie dobiera grafike
do przedstawienia
wskazanego
zagadnienia,

e korzysta z innych
narzedzi do rysowania
dostepnych
w edytorze tekstu,

e pomaga innym uczniom
korzystaé z edytora
tekstu.
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Szkota podstawowa

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

teksty,

e zpomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wstawia i uzupetnia
prostg grafike SmartArt,

e zpomoca nauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje i otwiera
dokumenty.

e z pomocag podrecznika
dodaje wypetnienie
i kolor konturu,

e z pomoca podrecznika
wpisuje w ksztatty
teksty,

e z pomoca podrecznika
przeglada galerie grafiki
SmartArt,

e z pomoca podrecznika
wstawia i uzupetnia
prosta grafike SmartArt,

e zpomoca podrecznika
zapisuje i otwiera
dokumenty.

e samodzielnie dodaje
wypetnienie i kolor
konturu,

e samodzielnie wpisuje
w ksztatty teksty,

e samodzielnie przeglada
galerie grafiki SmartArt,

e samodzielnie wstawia
i uzupetnia grafike
SmartArt, w razie
potrzeby korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
i otwiera dokumenty.

i zniewielkg pomoca
nauczyciela dobiera
grafike do
przedstawienia
wskazanego
zagadnienia.

4. Tworze
ogtoszenia
i zaproszenia

® zna pojecia rozmiaru
strony, orientacji strony,
marginesu, akapitu,
wiersza,

e zpomoca hauczyciela
lub innego ucznia
zmienia ustawienia
strony w dokumencie,

e zpomoca nhauczyciela

e zpomocg hauczyciela
wyjasnia pojecia
rozmiaru strony,
orientac;ji strony,
marginesu, akapitu,
wiersza,

e rozréznia akapity
blokowe i wciete,

e zpomoca podrecznika

e samodzielnie wyjasnia
pojecia rozmiaru strony,
orientacji strony,
marginesu, akapitu,
wiersza,

e samodzielnie zmienia
ustawienia strony
w dokumencie, w razie
potrzeby korzystajac

samodzielnie dobiera
ustawienia strony
odpowiednie do rodzaju
tworzonego dokumentu,
samodzielnie ustawia
parametry akapitow,
samodzielnie ozdabia
strone w sposéb
estetyczny i zgodny

e biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora tekstu,

e samodzielnie projektuje
estetyczne zaproszenia
i ogtoszenia, wtasciwie
dobierajgc uktad strony,
grafike i formatowanie
tekstu,
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

otwiera dokument
tekstowy,

Z pomoca hauczyciela
lub innego ucznia
formatuje tekst wedtug
wytycznych,

Z pomocag nauczyciela

lub innego ucznia
ozdabia strone,

np. zmienia kolor strony,
dodaje obramowanie,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
wstawia do dokumentu
grafike z banku obrazéw
edytora,

e zpomocag hauczyciela
lub innego ucznia
ustawia grafike,

Z pomocag nauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje i otwiera
dokumenty.

zmienia ustawienia
strony w dokumencie,
w akapitach blokowych z
pomocag podrecznika
ustawia odstepy

po akapicie,

w akapitach wcietych

z pomoca podrecznika
tworzy wciecie za
pomoca klawisza TAB
lub tréjkatnych
znacznikéw linijki,
samodzielnie otwiera
dokument tekstowy,

z pomocag podrecznika
formatuje tekst wedtug
wytycznych,

z pomocag podrecznika
ozdabia strone,

np. zmienia kolor strony,
dodaje obramowanie,

z pomocag podrecznika
wstawia do dokumentu
grafike z banku obrazéw

Wymagania

z podrecznika,

w akapitach blokowych
samodzielnie ustawia
odstepy po akapicie,

W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,

w akapitach wcietych
samodzielnie tworzy
wciecie za pomocg
klawisza TAB,
tréjkatnych znacznikéw
linijki lub w oknie grupy
AKAPIT,

samodzielnie wpisuje
tekst do dokumentu,
samodzielnie formatuje
tekst wedtug
wytycznych,
samodzielnie ozdabia
strone, np. zmienia kolor
strony, dodaje
obramowanie, w razie
potrzeby korzystajac

z przeznaczeniem
dokumentu,
samodzielnie wstawia
do dokumentu grafike

z banku obrazéw edytora
i rozmieszcza

ja na stronie,

stosuje rézne style
zawijania tekstu wokaét
grafiki.

ocena celujaca

e pomagainnym uczniom
korzystaé z edytora
tekstu.
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

edytora,

e zpomoca podrecznika
ustawia grafike,

e zpomoca podrecznika
zapisuje i otwiera
dokumenty.

Wymagania

z podrecznika,

e samodzielnie wstawia
do dokumentu grafike
z banku obrazéw
edytora, w razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie ustawia
grafike, w razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
i otwiera dokumenty.

ocena celujaca

Podsumowanie
rozdziatu VI

Minikampania:
wptyw
technologii

na srodowisko

e rozumie, ze technologia
moze mieé pozytywny
i negatywny wptyw
na srodowisko,

® rozumie pojecie
elektrosmieci i wie,
ze elektrosmieci nie
wolno wyrzucaé do

o wszystkie wymagania z tematéw 1-4

e zpomocag hauczyciela
wyjasnia, czym sa
elektrosmieci
i dlaczego nie wolno
wyrzucacé ich do
zwyktego kosza,

e wymienia urzadzenia
cyfrowe uzywane

e samodzielnie wyjasnia,
czym sg elektro$mieci
i dlaczego nie wolno
wyrzuca¢ ich do
zwyktego kosza,

e samodzielnie wyjasnia,
czym jest cyfrowy slad
weglowy,

e krytycznie ocenia
zjawisko czestej
wymiany dziatajgcych
urzadzen na nowsze
modele (tzw.
konsumpcjonizm
technologiczny),

e aktywnie uczestniczy w

e trafnie analizuje wptyw
technologii na
Srodowisko i formutuje
wtasne wnioski,

e bierze
odpowiedzialnosc¢
za organizacje
wybranych dziatan
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujaca

zwyktego kosza,

Z pomocag nauczyciela
lub innych cztonkéw
zespotu wykonuje proste
zadania przydzielone w
projekcie,

uczestniczy w czesci
spotkan i dziatan grupy,
korzysta

z przygotowanych przez
innych materiatéw,
rozpoznaje podstawowe
informacje zwigzane

z tematem projektu.

w domu i szkole,
wskazujac te, ktére
wymagaja zasilania
energig elektryczna,
rozumie, czym jest
cyfrowy $lad weglowy,
Z pomoca nauczyciela
wyjasnia, dlaczego
technologia moze mieé
pozytywny

i negatywny wptyw

na srodowisko,
wykonuje przydzielone
zadania z pomocag
wskazéwek nauczyciela
lub cztonkéw zespotu,
wspotpracuje z grupa
podczas realizacji
projektu,

uczestniczy

W przygotowaniu
materiatéw
projektowych,
uczestniczy

e samodzielnie, na
przyktadach, wyjasnia,
dlaczego technologia
moze mieé pozytywny
i negatywny wptyw na
Srodowisko,

e samodzielnie realizuje
przydzielone zadania
projektowe, w razie
potrzeby korzystajac ze
wskazéwek nauczyciela,

e aktywnie komunikuje sie
i wspétpracuje
z cztonkami zespotu,

o wyszukuje, selekcjonuje
i wykorzystuje
informacje zwigzane
z tematem projektu,

e uczestniczy
W przygotowaniu
spojnych materiatow
kampanii,

e omawia efekty pracy
grupy i wyjasnia wtasny

swiadomie

planowaniu

i realizacji dziatan
zespotu,

aktywnie, samodzielnie
i terminowo tworzy
materiaty projektowe,
wykorzystujac
poznane narzedzia TIK,
proponuje wtasne
rozwigzania i pomysty
wzbogacajace projekt,
Swiadomie dobiera
materiaty i tresci do celu
kampanii,

omawia efekty pracy,
uzasadniajgc przyjete
rozwigzania i wnioski.

zespotu,

inicjuje dziatania
zespotu i wspiera
organizacje pracy grupy,
twdrczo taczy rézne
narzedzia cyfrowe
poznane podczas zajeé
w celu zwiekszenia
skutecznosci przekazu
kampanii,

wspiera innych
cztonkdw zespotu

w realizacji zadan.
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Wymagania
ocena dopuszczajaca ocena bardzo dobra ocena celujaca
w prezentacji efektéw wktad w projekt.
pracy grupy.
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Wymagania edukacyjne

Podstawa programowa okresla cele ksztatcenia, a takze obowigzkowy zakres tresci programowych i oczekiwanych umiejetnosci, ktére uczen o
przecietnych uzdolnieniach powinien przyswoi¢ na danym etapie ksztatcenia. Opisane w niej wymagania szczegélowe mozna przypisac¢ do pigciu
kategorii.

1. Analizowanie i rozwigzywanie problemdw — problemy powinny by¢ raczej proste i dotyczy¢ zagadnien, z ktorymi uczniowie spotykaja sie w
szkole (np. na matematyce) lub na co dzien; rozwigzania moga przyjmowac posta¢ planu dziatania, algorytmu lub programu (nie nalezy
wymagac¢ od uczniow bieglosci w programowaniu w jakimkolwiek
jezyku).

2. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi — uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wigkszych
problemow wykonywa¢ konkretne zadania za pomocg dostgpnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu, paskéw narzedzi i
pomocy programow uzytkowych 1 narzedziowych, oraz tworzy¢ dokumenty i przedstawiaé¢ efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu
tekstowego lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu, baz danych czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami — uczniowie powinni umie¢ wyszukiwac informacje, porzagdkowac je, analizowac,
przedstawia¢ w syntetycznej formie i udostgpniaé, a takze gromadzi€ i organizowac pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem — uczniowie powinni przestrzega¢ regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad
korzystania z sieci lokalnej i rozleglej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem technologii informacyjne;j.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspotzycia — uczniowie powinni przestrzega¢ praw autorskich dotyczacych korzystania z oprogramowania i innych
utwordéw, a podczas korzystania z sieci 1 pracy w chmurze stosowac si¢ do zasad netykiety.

Ocenianie uczniéw na lekcjach informatyki powinno by¢ zgodne z zatozeniami szkolnego systemu oceniania. Uczniom i rodzicom powinny by¢ znane
wymagania stawiane przez nauczycieli i sposoby oceniania. Niniejszy dokument zawiera najwazniejsze informacje, ktére mozna zaprezentowac na

poczatku roku szkolnego. Wazne jest, aby standardowej ocenie towarzyszyl opis osiggnie¢ ucznia — szczegdtowe uwagi dotyczace sposobu
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rozumowania, podejscia do zagadnienia. Trzeba pamigtaé, ze tresci programowe sg roznorodne. Obejmujg zarowno operowanie elementami
algorytmiki, jak i postugiwanie si¢ narzedziami informatycznymi, czyli technologia informacyjng. Umiej¢tnosci te nalezy ocenia¢ w sposob
rownorzegdny, poniewaz zdarza si¢, ze uczniowie, ktorzy Swietnie radzg sobie z programami uzytkowymi, majg duze trudnosci z rozwigzywaniem
problemdéw w postaci algorytmicznej, i odwrotnie — uczniowie rozwigzujacy trudne problemy algorytmiczne i potrafigcy sprawnie programowac stabo
postuguja si¢ programami uzytkowymi. Nalezy u§wiadamia¢ uczniom ich braki, ale wystawiajac ocene, przyktada¢ wigksza wage do mocnych stron.
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Sprawdzajac wiadomosci 1 umiejetnosci uczniow, nalezy bra¢ pod uwage osiem form aktywnosci.

Forma aktywnosci

zadania i ¢wiczenia wykonywane
podczas lekcji

Czestos¢ formy aktywnosci
na kazdej lekcji

Uwagi

ocenia¢ nalezy przede wszystkim zgodnos¢ efektu pracy ucznia
nad zadaniami i ¢wiczeniami z postawionym problemem (np. czy

funkcja utworzona przez
ucznia daje wlasciwy wynik), mniejsze znaczenie ma sposob
rozwigzania

praca na lekcji

na kazdej lekcji

ocenia¢ nalezy sposob pracy, aktywnos$¢, przestrzeganie
regulaminu pracowni

odpowiedzi ustne, udziat w czasami

dyskusjach

sprawdziany po kazdym dziale mogg mie¢ forme testu

prace domowe czasami jesli praca domowa wymaga uzycia komputera, nalezy
przypomnie¢ uczniom, ze w razie potrzeby mogg skorzysta¢ z
komputera np. w bibliotece lub
w pracowni komputerowej — w trakcie zaje¢ dodatkowych

referaty, opracowania, projekty czasami

przygotowanie do lekcji

w razie potrzeby

ocenia¢ nalezy pomysty i materiaty przygotowane do pracy na
lekcji

udziat w konkursach

nieobowigzkowa forma aktywnosci; przejscie do kolejnych
etapow powinno odpowiednio podwyzszy¢ ocene koncowa

Opis wymagan ogblnych, ktore uczen musi spetnic, aby uzyskac¢ dang ocene

Ocena celujaca (6) — uczen wykonuje samodzielnie 1 bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze zadania
dodatkowe; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnos$ci wykraczajace poza te, ktére sa wymienione w planie
wynikowym; w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje potrzebne na
lekcje materialy pomocnicze, pomaga innym uczniom w pracy); pomaga nauczycielom innych przedmiotow w wykorzystaniu komputera na ich
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lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci i umiejgtnosci wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga innym uczniom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie 1 niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektdre trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie i
wykazuje postgpy; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci wymienione w planie wynikowym.
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Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomoca, przewaznie je konczy; stara si¢ pracowac systematycznie
1 wykazuje postepy; posiada wigksza cze$s¢ wiadomosci 1 umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektorych zadan nie konczy; posiada tylko czes¢ wiadomosci i
umiej¢tnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak systematyczno$ci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej
wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiej¢tnosci w toku dalszej nauki.

« Jesli przyjete w szkole zasady na to pozwalaja, nie trzeba wymagac od uczniéw prowadzenia zeszytu (nalezy wowczas poprosic o
gromadzenie wydrukoéw oraz notatek wykonywanych podczas lekcji w teczce lub segregatorze). Konieczne jest natomiast systematyczne
zapisywanie wykonanych w pracowni ¢wiczen w okreslonym miejscu w sieci lokalnej lub w chmurze. Mozna tez poprosi¢ uczniow o
przynoszenie na lekcje pamigeci USB — w celu prowadzenia wtasnego archiwum plikow.

« Warto zachegca¢ uczniéw do samodzielnego oceniania swojej pracy — powinni umie¢ stwierdzi¢, czy ich rozwigzanie jest poprawne. W miarg
mozliwosci nalezy uzasadnia¢ oceny 1 dyskutowac je z uczniami.

» Aby poprawi¢ oceng, uczen powinien wykona¢ powtornie najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w trakcie prowadzonych w
pracowni zaje¢ dodatkowych albo w domu, jesli jest taka mozliwo$¢ 1 mozna wierzy¢, ze dziecko bedzie pracowa¢ samodzielnie.

» Uczen powinien mie¢ mozliwo$¢ zgtoszenia nieprzygotowania dwa razy w semestrze. Nieprzygotowanie powinno zosta¢ zgloszone przed
rozpoczgciem lekcji (np. podczas sprawdzania obecnosci). Nie zwalnia ono ucznia z udzialu w lekcji — jesli to konieczne, uczniowi powinni

podczas zaje¢ pomagac nauczyciel i koledzy.

» Uczen, ktory byt dtuzej nieobecny, powinien w miar¢ mozliwosci nadrobi¢ istotne ¢wiczenia 1 zadania wykonane na opuszczonych lekcjach.
Mozna okresli¢, ze jesli np. liczba niewykonanych ¢wiczen przekroczy 20% wszystkich prac z danego dziatu, uczen powinien to nadrobic.
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Katalog wymagan programowych na poszczeg6lne oceny szkolne

Nr Temat
lekcji lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1. Lekcje z aplikacjami

1 Zaczynamy!

Przypomnienie zasad BHP.
Zachowanie prawidtowej postawy
przed komputerem. Elementy
jednostki

centralnej komputera i urzadzenia
zewnetrzne. Ochrona przed
wirusami.

2

stosuje si¢ do zasad BHP

wymienia zasady bezpiecznej pracy z komputerem
przyjmuje poprawna postawe podczas pracy z komputerem

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wymienia konsekwencje niestosowania programow antywirusowych

spelnia kryteria oceny dostatecznej

wymienia podstawowe rodzaje ztosliwego oprogramowania
wymienia podstawowe elementy jednostki centralnej

spetnia kryteria oceny dobre;j

opisuje sposoby ochrony danych i komputera przed zto§liwym
oprogramowaniem i nieautoryzowanym dostgpem

opisuje funkcje podstawowych elementdw jednostki centralnej

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
gvzyrrllienia przyktady wiruséw komputerowych i omawia sposob ich
ialania

2 Biblioteka
z obrazkami

Wprowadzenie do grafiki
wektorowe;.
Biblioteka klipartow.

uruchamia biblioteke klipartow

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
zapisuje na dysku obrazek z biblioteki grafiki wektorowej

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wymienia roznice miedzy grafika rastrowa 1 wektorowa

spetnia kryteria oceny dobrej
wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej 1 zapisuje je w postaci
pliku SVG

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje i przeksztatca pobrane obrazki w edytorze tekstu
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Temat
lekcji

3 Y

Omawiane zagadnienia

Tworzenie historyjki

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu
wypelnia trescig pola tekstowe i objasnienia wstawione do dokumentu przez

swiecie obrazkowej w edytorze ¢
komiksé tekstu. Wstawianie nauczyciela —
w 1 formatowanie obrazkow 3 spetnia kryte fa oceny dopuszczajqcej
wektorowveh oraz obicktéw tvpu samodzielnie uruchamia edytor tekstu
Lorowye yp wstawia do dokumentu rysunki
objasnienia i pola tekstowe. 4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
wstawia do dokumentu pola tekstowe i objasnienia
formatuje osadzone obiekty
5 spetnia kryteria oceny dobre;j
dba o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie
poszczegblnych elementow (rysunkow, pol tekstowych, objasnien) na
stronie
6 spehnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy autorski komiks z wlasnorgcznie przygotowanymi ilustracjami
4 Fotografia Zasady dobrej kompozycji obrazu. |2 wykonuje zdj¢cia urzadzeniem mobilnym (smartfon, tablet), stosujac
mobilna Wykonywanie zdjg¢ podstawowe
standardowych funkcje
1 panoramicznych za pomoca 3 §pq1nia kr_yteria oceny dOP‘%SZCZ,anCGj )
urzadzenia mobilnego z systemem sw1adpm1e Wyblera odpowiedni ke}dr fotografowanej sceny
Android. spelnia kryteria oceny dostatecznej ~
Modyfikowanic zdjeé < wykopuje zdj ¢cia z wykorzygtanlem funkcji panoramy
: ; spetnia kryteria oceny dobre;j
w systemie Android. stosuje zasade trojpodziatu na etapie wykonywania zdjecia
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
modyfikuje zdjecia w celu uzyskania pozadanego efektu, wykorzystujac
dostepne funkcje
aparatu
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Temat Omawiane zagadnienia : . : .
il Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
5 Modyfikowanie |Dobdr poprawnego kadru 2 + uruchamia Photopeg¢ — program graficzny dziatajacy w trybie online
obrazu obrazu. Modyfikowanie . otwie.ra obrazy do edycji w programie Photopea
podstawowych parametrow 3 + spelnia kryteria oceny dopuszczajgce; .
(jasnosé, kontrast, nasycenie * znaistosuje fgnkCJe podstawoquh narzedzi programu Photopea
barw). Usuwanie 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
o biveh (1 + poprawia kadr obrazu, stosujac odpowiednie narz¢dzia programu

niepotrzebnych szczegotow 5 + spetnia kryteria oceny dobrej
obrgzu przez klonowanie. + koryguje parametry obrazu (jasnos¢, kontrast oraz intensywno$¢ barw)
Zmiana charakteru obrazu przez + usuwa zbedne elementy obrazu przez klonowanie
stosowanie filtrow. 6 « speftnia kryteria oceny bardzo dobrej

modyfikuje obrazy, stosujac filtry dostgpne w programie
2. Lekcje w siect

6 Kiedy do mnie |Poczta elektroniczna. Zasady 2 zna zasady tworzenia bezpiecznego hasta
piszesz tworzenia bezpiecznego hasta. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Wysylanie * wyjasnia znaczenie elementéw adresu e-mail
i odbieranie listow elektronicznych.| 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
Dotaczanie plikéw do . wysy‘ia i odb1§ra Wladomosql e-mail
5 « spetnia kryteria oceny dobrej

vzvysyianych e-nllalh. 1 « stosuje ,,mailowg etykietg”
apISywanic zaigCcznikow. + wysyta i odbiera wiadomosci e-mail z zatgcznikami

Zasady netykiety dotyczace 6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
prowadz.enla l.<orespondenCJl « potrafi wyodrebni¢ pliki z archiwum zawierajacego kilka zatgcznikow
elektroniczne;. « wymienia zalety i wady korzystania z poczty elektronicznej
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Omawiane zagadnienia

Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Szkota w sieci Zasady dziatania sieci wyjasnia znaczenie pojecia lokalna sie¢ komputerowa
komputerowych. Serwer i ruter. * wyjasnia znaczenie pojecia rozlegla sie¢ komputerowa
Podziat sieci na lokalne i 3 * speknia kryteria oceny dopuszczajgce; o
rozlegle. Zasady korzystania z + wyjasnia znaczenie 1 przeznaczenie urzadzen sieciowych (ruter, serwer)
.o . 4 « spetia kryteria oceny dostatecznej
sieci podczas nauki z o . o .
o . - zna zasady logowania si¢ na platformie Classroom lub innej o podobne;j
uwzglednieniem nauczania w . pg
trybie zdalnym ﬁka.J onalnosp ! -
' 5 « spetnia kryteria oceny dobre;j
« sprawnie korzysta z platformy Classroom lub innej o podobne;j
funkcjonalnosci
6 . spelnla kryteria oceny bardzo dobrej
+ wyjasnia, jakie strony internetowe mozna uznac za godne zaufania
8 Praca zdalna | Tworzenie listy kontaktow i 2 * z pomoca nauczyciela tworzy ksigzke kontaktow na swoim koncie poczty e-
korzystanie z niej. mail i _ i i
Porozumiewanie sie 3 « samodzielnie tworzy list¢ kontaktow na swoim koncie pocztowym
za posrednictwem czatu. 1 : twolrz_y grupy pdblorcogv :
Korzystanie z programéw do + spelnia kryteria oceny lostatecznej . 3 ‘
. . « korzysta z listy kontaktow podczas wysylania korespondencji e-mail
wideokonferencji. . .
« potrafi dotaczy¢ do rozmowy w ramach ustugi Czat
« potrafi dotgczy¢ do wideokonferencji
5 + spetnia kryteria oceny dobre;j
+ potrafi zainicjowac i prowadzi¢ rozmowg w ramach ustugi Czat
« potrafi zainicjowa¢ wideokonferencje
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« sprawnie koordynuje prace grupy w czasie zespotowej pracy zdalnej
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Informatyka | Klasa 5 Szkota podstawowa
1

Omawiane : - . :
Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

zagadnienia

9 Co kraj, to Zasady netykiety. Zachowanie 2 + wymienia najprostsze zagrozenia i pozytywne cechy dziatania i pracy w

obyczaj podczas lekcji zdalnych. sieci

- bierze udziat w ewentualnych zajeciach online

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

+ wymienia zasady odpowiedniego zachowywania si¢ w spotecznosci
internetowe;j

+ wymienia najwazniejsze zasady netykiety, ktorych nalezy przestrzegac na
co dzien

+ w czasie ewentualnych zaje¢ online prezentuje odpowiednie zachowanie

4 « spetnia kryteria oceny dostateczne;j

+ wymienia najwicksze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu

+ wymienia ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z internetu

+ w czasie ewentualnych zaje¢ online pomaga innym i stosuje si¢ do
obowiazujacych zasad

5 « spetnia kryteria oceny dobre;j

+ wymienia zalety korzystania z internetu w wybranych obszarach zagadnien

+ wyszukuje negatywne i1 pozytywne zjawiska zwigzane z dziataniami w sieci

« uczestniczy aktywnie i kulturalnie w sieciowych zajeciach

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

« aktywnie uczestniczy w dyskusji

. przygotowuje prezentacj¢ lub referat, rozwijajac wybrane zagadnienie

+ stosuje techniki pracy ulatwiajace innym wspolne dziatania online

10 Zroébmy to Praca w chmurze z wykorzystaniem 2 + objasnia, czym sg Dokumenty Google
razem aplikacji Dokumenty Google. 3 + spehnia kryteria oceny dopuszczajacej
Przechowywanie dokumentow + korzysta w podstawowym zakresie z Dokumentow Google
w chmurze. 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej

+ potrafi pracowa¢ w chmurze i umieszcza¢ w niej dokumenty

+ samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia

5 « spetnia kryteria oceny dobre;j

+ sprawnie postuguje sie aplikacjami online podczas wspolnej pracy
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6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ biegle postuguje si¢ aplikacjami Dokumenty Google 1 Dysk Google

Omawiane zagadnienia

Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
11 Wirtualne Zwiedzanie $§wiata za pomoca 2 + korzysta w podstawowym zakresie z ustugi Google Street View
wedrowki Map Google. Korzystanie z 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
ushugi Google Street View. . korzysta w po.dstawowvm zakresie; z Ttumacza Google
Korzystanie z aplikacji Thumacz |4 + spefnia kryteria oceny dostateczne] _ , L
Google. + wyszukuje w internecie istotne informacje dotyczace dziatalno$ci roznych
instytucji
5 « spetnia kryteria oceny dobre;j
« sprawnie postuguje si¢ Google Street View 1 Thumaczem Google
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« biegle postuguje si¢ Google Street View i Thumaczem Google
12 Podroze z Podrozowanie w internecie z 2 + z pomocg nauczyciela korzysta z programu Google Earth Pro
Google Earth  |uzyciem urzadzen mobilnych lub |3 + samodzielnie korzysta z programu Google Earth Pro
komputera. Nagrywanie wycieczki. +_wykorzystuje funkcje nawigacji i panel Warstwy
Wyznaczanie odlegloscina | # | Wyznacsa odlogtosel na wopwymiarowe] mapic
trojwymiarowej mapie. 5 « spetnia kryteria oceny dobre;j
+ nagrywa wirtualne wycieczki
6 * spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
« przygotowuje tutorial, jak pracowa¢ z programem Google Earth na
urzadzeniu mobllnym
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Nr Temat Omawiane
lekcji lekcji zagadnienia

godnie z wymaganiami programowymi uczen:

3. Lekcje ze Scratchem
Ruchome Animowanie duszkow za + zpomocg nauczyciela korzysta z edytora grafiki programu Scratch 1 tworzy
obrazki pomoca programowania proste rysunki ‘ ‘
sekwencji ruchow. Rysowanie 3 * W podstawowym zakresie korzysta z edytora grafiki programu Scratch
. . « tworzy kostium duszka wedtug podanego wzoru
w trybie wektorowym. Zmiana . . -
Kostiumow duszka 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
: « powiela i modyfikuje kostium duszka
spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy skrypt animujacy duszka
koryguje czas wyswietlania poszczeg6lnych kostiumow duszka
tworzy estetyczng prace z ptynng animacja
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ wykazuje si¢ ponadprzecietnymi umiejetno§ciami w zakresie tworzenia
grafiki
wektorowej
14 Multimedialny | Przygotowanie animowanego 2 + pobiera duszki z serwisu openclipart.org
komiks komiksu. « z pomocg nauczyciela wstawia do projektu tto z biblioteki oraz pobrane
Wezytywanie duszkow z dysku. duszki
Tworzenie dialogu poprzez + zpomoca nauczyciela modyfikuje i nazywa duszki
nadawanie i odbieranie 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
komunikatéw. + z pomoca nauczyciela tworzy dialog migdzy duszkami (na podstawie
podrecznika)
4 « spehia kryteria oceny dostateczne;j
« wykorzystuje komunikaty do tworzenia dialogu
5 « spelia kryteria oceny dobrej
« testuje program — panuje nad poprawng kolejnos$cia partii dialogowych
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« kreatywnie podchodzi do zadania, wtaczajac wiasne postacie i dialogi
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Informatyka | Klasa 5 Szkota podstawowa
1

o S RS A Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji & wymag programowy :
15 Wirujace Przygotowanie historyjki ze 2 + z pomocg nauczyciela wstawia duszka i tto z biblioteki do projektu
wiatraki zmiennym ttem. Oprogramowanie |3 + samodzielnie wstawia duszka 1 tlo z biblioteki do projektu
zmiany tla. + duplikuje duszki
Rysowanie w trybie 4 + spefnia kryteria oceny dostateczne; . '
wektorowym. Planowanie i . ?égl;lutjr 2 l(ailuszkaml za pomoca blokow z grupy Zdarzenia, Ruch, Wyglad i
realizowanie a1_<CJ1 na scenie 5 + spefnia kryteria oceny dobrej
z wykorzystaniem « testuje program — panuje nad zmiang tta sceny, wprowadza poprawki,
komunikatow. udoskonalenia
6 « spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
« kreatywnie podchodzi do zadania, wiaczajac do animacji wlasne postacie 1
dialogi
16 Graj melodie Wykorzystanie rozszerzenia 2 + z pomocg nauczyciela wstawia do projektu duszki i tto z biblioteki
Muzyka. Odgrywanie nut. Alfabet |3 + samodzielnie wstawia do projektu duszki i tlo z biblioteki
muzyczny + odtwarza pojedyncze nuty
Scratcha. Tworzenie nowych 4 * spelnia kryteria oceny dostatecznej
blokéw i wykorzystywanie ich - uktada melodie z nut w blokach
5 « spetnia kryteria oceny dobrej

w skryptach. Definiowanie + buduje skrypt, wykorzystujac bloki z grupy Muzyka, Wyglad i Moje bloki

blOkO‘Y do odgrywania 6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
melodii. « realizuje wlasne pomysty wykorzystywania rozszerzenia Muzyka
17 Wyscig Tworzenie animowanej symulacji |2 + zpomoca nauczyciela rysuje sceng w edytorze grafiki sSrodowiska Scratch

starych wyscigow samochodowych. 3 + samodzielnie rysuje scen¢ w edytorze grafiki srodowiska Scratch
samochodd Ustawienie punktu zaczepienia. - wstawia duszki z biblioteki i je powiela
W Tworzenie 4 « spehia kryteria oceny dostateczne;j

zmiennych. Wykorzystanie « wykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch 1 Czujniki

losowosci do okreslenia S * spefnia kryteria oceny dobrej

redkogci samochodow « operuje losowoscig i zmiennymi
pre ' 6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

« kreatywnie podchodzi do zadania, dodajac wlasne elementy
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Temat
lekcji

Omawiane zagadnienia

Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

18 Zbieranie jabtek | Projektowanie gry w Scratchu. 2 « korzysta z blokoéw z grupy Ruch do sterowania ruchem duszka
Sterowanie ruchem duszka za 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
pomoca klawiszy kierunkowych. + wstawia duszki z biblioteki i powiela duszki
Wykorzystywanie czujnikow 4 « spetnia kryteria oceny dostateczne;j
do tworzenia oczekiwanych * wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkéw
sdarzen. 5 + spetnia kryteria oceny dobrej
Tworzenie licznika + wykorzystuje zmienne i1 tworzy licznik
' 6 « spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ modyfikuje projekt gry wedtug wtasnych pomystow
19 Liczenie jablek |Poprawianie, doskonalenie, 2 + bada i analizuje dziatanie projektu
opisywanie 1 udostgpnianie gry 3 + spehnia kryteria oceny dopuszczajacej
utworzonej + eliminuje usterki i poprawia projekt
w Secratchu. Urachamianie 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
pomiaru czasu + uruchamia pomiar czasu
' 5 « spetnia kryteria oceny dobrej
- opisuje dziatanie gotowego projektu i udostepnia projekt w serwisie
Scratcha
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« rozwija projekt gry wedlug wtasnych pomystow
20 Gwiazdy Ustawienie punktu zaczepienia. 2 + wstawia duszka 1 tto z biblioteki
i gwiazdeczki | Tworzenie bloku rysowania 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
gwiazdki. + z pomocg nauczyciela definiuje skrypty dla sceny
Wykorzystanie komunikatu 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
do rozpoczgcia rysowania na + definiuje nowy blok rysowania gwiazdek
scenie. 5 * spelnia kryteria oceny dobre; .
« wywotluje blok rysowania oraz ustala warunki poczatkowe
6 « spehia kryteria oceny bardzo dobrej
+ dodaje wtasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywow
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Nr Temat
lekcji lekcji

Poznaj Europe

Omawiane zagadnienia

Przygotowywanie wykresow

Ocena

4. Lekcje z liczbami

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego

liniowych. Formatowanie i 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przeksztalcanie. Analiza danych » wyszukuje w internecie informacje na podany temat
na wykresie. 4 + spelnia kryteria oceny dostateczne;j
- analizuje znalezione informacje
5 « spetnia kryteria oceny dobre;j
+ na podstawie znalezionych informacji tworzy w arkuszu kalkulacyjnym
wykres liniowy
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac rozbudowang prezentacje
zawierajaca ciekawe dane dotyczace pogody w Europie
22 Perty Europy Wykorzystanie grafiki w tabeli 2 + w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i
arkusza kalkulacyjnego. programu do tworzenia prezentacji
Interpretowanie 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
1 przetwarzanie wyszukanych + wyszukuje w internecie informacje na podany temat
informacji. 4 « spetnia kryteria oceny dostateczne;j
+ analizuje znalezione informacje
5 « spetnia kryteria oceny dobre;j
+ na podstawie znalezionych informacji tworzy prezentacj¢ wedlug wlasnego
pomystu
6 « spehia kryteria oceny bardzo dobrej

« kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac film wykorzystujacy
ciekawostki o krajach sasiadujacych z Polska

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski
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1

Nr Temat Omawiane

lekci lekcji zagadnienia Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Wykreslan Zbieranie i analiza danych z pomocg nauczyciela wyszukuje w internecie informacje na podany temat
ie Swiata pochodzacych ze zrodet + w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ samodzielnie wyszukuje w internecie informacje na podany temat i

internetowych. Tworzenie
wykresow w arkuszu. Praca nad

wsp6lnym dokumentem w wykorzystujeje
chmurze do wl_asnych zestawien ‘
’ 4 « spetnia kryteria oceny dostateczne;j

« tworzy 1 modyfikuje w arkuszu kalkulacyjnym proste wykresy liniowe
+ analizuje dane na podstawie wykresu

5 « spetnia kryteria oceny dobre;j
+ wykorzystuje formuty i sortuje dane
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

* pracuje w chmurze
tworzy wlasne interesujace zagadnienia z zebranych samodzielnie danych

5. Lekcje z multimediami

Postuchaj Nagrywanie dzwieku i synteza 2 * podigcza stuchawki i rpilgrofon do gniazd komputera .

i powiedz mowy w systemie Windows. °1 (?S?lgrywa 1 odtwarza dzwiek w systemie Windows za pomoca Rejestratora
ROZPOZHZWV?II.HZIHOWY W 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
'S}:tequfi Indows » wykorzystuje synteze mowy w systemie Windows za pomocg Narratora
1.Android. 4 « spetnia kryteria oceny dostateczne;j

« wykorzystuje rozpoznawanie mowy w przegladarce (Google) na
komputerze oraz urzadzeniu mobilnym

5 « spelia kryteria oceny dobrej

« biegle postuguje si¢ synteza 1 rozpoznawaniem mowy w aplikacjach
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« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

+ wykorzystuje nagrywanie dzwigkow, synteze 1 rozpoznawanie mowy,
realizujgc wlasne
pomysty

nas

Dzwiegki wokot

Omawiane zagadnienia

dzwigkowe. Kompresja plikow
audio. Instalowanie i korzystanie
z programu Audacity.

Cyfrowy zapis dzwickow. Formaty

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

+ wymienia sposoby zapisu plikow dzwigkowych
« uruchamia program Audacity

« spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ wymienia formaty plikéw dzwickowych
+ nagrywa i zapisuje dzwiek w programie Audacity

« spetnia kryteria oceny dostateczne;j
« krétko charakteryzuje formaty plikow dzwigkowych
+ instaluje program Audacity

« spetnia kryteria oceny dobrej
* przetwarza nagranie w podstawowym zakresie (np. usuwa cisz¢ albo szum)

« spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
- analizuje 1 samodzielnie wykorzystuje program Audacity

26 Dzwigki
w plikach
1w internecie

System pomocy programu
Audacity.

Zapisywanie plikow audio
MP3. Internetowy dyktafon.
Korzystanie z serwisu YouTube
oraz radia online.

« zapisuje dzwigk w formacie MP3

« spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ modyfikuje dzZwigk w programie Audacity

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
« zapisuje i przetwarza dzwigk w formacie MP3 za pomocg aplikacji online

« spetnia kryteria oceny dobre;j
« korzysta z radia w internecie, podcastow i serwisu YouTube

« spehia kryteria oceny bardzo dobrej
+ tworzy nagrania w wybranych formatach i wykorzystuje je w innych
aplikacjach
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1

A fous OS2 T e Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekgji lekgj £ Wymag programowy :
27 Jak powstaje Przygotowanie projektu i 2 + z pomocg nauczyciela uruchamia aplikacj¢ Edytor wideo
film ze zdje¢?  |scenariusza filmu z wybranych *_z pomocag nauczyciela tworzy prosty film ze zdjeé
zdje¢. Tworzenie 3 * przygotowuje scenariusz filmu
filmu. Dodawanie efektow + samodzielnie uruchamia aplikacje Edytor wideo i tworzy prosty film ze
specjalnych. zdjec
« korzysta w podstawowym zakresie z aplikacji Edytor wideo
4 « spetnia kryteria oceny dostateczne;j
« tworzy ptynne przejs$cia migdzy zdjeciami
5 « spetnia kryteria oceny dobre;j

+ dodaje do filmu napisy oraz efekty wideo

+ wybiera odpowiedni wspotczynnik proporcji, zapisuje film na dysku i
odtwarza film we wskazanym programie

+ tworzy estetyczna i cieckawa prace

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« biegle postuguje si¢ aplikacja Edytor wideo
28 Trzy, dwa, Nagrywanie audionarracji 2 + zpomoca nauczyciela otwiera projekt utworzony w programie Edytor
jeden... i wideonarracji. Edycja filmu. wideo
3 + samodzielnie otwiera projekt utworzony w programie Edytor wideo
+ nagrywa prosta narracj¢ w edytorze dZzwigku Audacity
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej

+ modyfikuje scenariusz przygotowany podczas poprzedniej lekcji
+ dodaje do filmu narracje

5 « spetnia kryteria oceny dobre;j

+ dodaje do filmu elementy wideo nagrane kamerg internetowa lub
urzadzeniem mobilnym

« zapisuje film na dysku, tak aby zajmowatl niewiele miejsca

+ tworzy jasny i staranny przekaz multimedialny
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« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ samodzielnie realizuje filmy wlasnego pomyshu

Nr Temat

lekcj lekcji

1

Projekt Blaski
i cienie
internetu

Omawiane
zagadnienia

Porzadkowanie materiatow
dotyczacych korzysci i
niebezpieczenstw wynikajacych z
uzytkowania internetu.
Przygotowanie prezentacji.

godnie z wymaganiami programowymi uczen:

okresla zalety internetu

+ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« okres$la zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu

+ spetnia kryteria oceny dostatecznej ‘ -
« sprawnie posluguje si¢ programem do tworzenia prezentacji

« spehnia kryteria oceny dobrej
+ prowadzi prezentacje

« spehnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ biegle postuguje si¢ programem do tworzenia prezentacji

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski
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Przedmiotowy system oceniania

Podstawa programowa okresla cele ksztalcenia, a takze obowigzkowy zakres tresci programowych i
oczekiwanych umiejet-nosci, ktore uczen o przecig¢tnych uzdolnieniach powinien przyswoic¢ na danym
etapie ksztalcenia. Opisane w niej wymagania szczeg6élowe mozna przypisac¢ do pigciu kategorii.

1. Analizowanie i rozwigzywanie problemow — problemy powinny by¢ raczej proste i dotyczy¢
zagadnien, z ktorymi uczniowie spotykaja si¢ w szkole (np. na matematyce) lub na co dzien;
rozwigzania moga przyjmowac posta¢ planu dzia-tania, algorytmu lub programu (nie nalezy
wymagac¢ od ucznidow biegtosci w programowaniu w jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi — uczniowie
powinni w trakcie lekcji bez wigkszych problemow wykonywac¢ konkretne zadania za pomoca
dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu, paskoOw narzedzi i pomocy
programéw uzytkowych i1 narzedziowych, oraz tworzy¢ dokumenty i przed-stawiac efekty swojej
pracy np. w postaci dokumentu tekstowego lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu czy
wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami — uczniowie powinni umie¢ wyszukiwac¢ informacje,
porzadkowac je, analizowac, przedstawia¢ w syntetycznej formie 1 udostepniac, a takze gromadzi¢ 1
organizowac pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem — uczniowie powinni przestrzegac¢ regulaminu
pracowni kom-puterowej oraz zasad korzystania z sieci lokalnej i rozleglej, a takze rozumie¢
zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem technologii informacyjne;.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspolzycia — uczniowie powinni przestrzegac¢ praw autorskich
dotyczacych korzystania z oprogramowania i innych utwordéw, a podczas korzystania z sieci 1 pracy
w chmurze stosowac si¢ do zasad netykiety.

Ocenianie ucznidw na lekcjach informatyki powinno by¢ zgodne z zalozeniami szkolnego systemu
oceniania. Uczniom i ro-dzicom powinny by¢ znane wymagania stawiane przez nauczycieli 1 sposoby
oceniania. Niniejszy dokument zawiera najwaz-niejsze informacje, ktore mozna zaprezentowac na
poczatku roku szkolnego. Wazne jest, aby standardowej ocenie towarzy-szyl opis osiggnie¢ ucznia —
szczegblowe uwagi dotyczace sposobu rozumowania, podej$cia do zagadnienia. Trzeba pamigtac, ze
tresci programowe s3 réznorodne. Obejmujg zarowno operowanie elementami algorytmiki, jak 1
postugiwanie si¢ narze-dziami informatycznymi, czyli technologia informacyjng. Umiejgtnosci te
nalezy ocenia¢ w sposob rownorzedny, poniewaz zdarza si¢, ze uczniowie, ktorzy swietnie radza sobie
z programami uzytkowymi, maja duze trudnosci z rozwigzywaniem problemow w postaci
algorytmicznej, i odwrotnie — uczniowie rozwigzujacy trudne problemy algorytmiczne i potrafiacy
sprawnie programowac¢ stabo postuguja si¢ programami uzytkowymi. Nalezy uswiadamia¢ uczniom ich
braki, ale wystawia-jac ocene, przyktada¢ wicksza wage do mocnych stron.
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Sprawdzajac wiadomosci 1 umiejetnosci uczniéw, nalezy bra¢ pod uwage osiem form aktywnosci.

zadania i ¢wiczenia wykonywane podczas | na kazdej lekcji oceniac nalezy przede wszystkim zgodnos¢
lekcji efektu pracy ucznia nad zadaniami

1 éwiczeniami z postawionym
problemem (np. czy funkcja utworzona
przez ucznia daje whasciwy wynik),
mniejsze znaczenie ma sposob

rozwigzania

praca na lekcji na kazdej lekcji oceniac nalezy sposob pracy, aktywnosc,
przestrzeganie regulaminu pracowni

odpowiedzi ustne, udziat w dyskusjach czasami

sprawdziany po kazdym dziale moga mie¢ formg testu

prace domowe czasami jesli praca domowa wymaga uzycia
komputera, nalezy przypomnie¢
uczniom, Ze w razie potrzeby moga
skorzysta¢
z komputera np. w bibliotece lub w
pracowni komputerowej — w trakcie zajec
dodatkowych

referaty, opracowania, projekty czasami

przygotowanie do lekcji W razie potrzeby oceniac nalezy pomysty 1 materiaty
przygotowane do pracy na lekcji

udziat w konkursach nigobowiazkowa forma aktywnosci;

przejseie do kolejnych etapow powinno
odpowiednio podwyzszy¢ ocene
koncowa

Opis wymagan ogolnych, ktore ucze musi spetnic, aby uzyskac dang ocene

Ocena celujaca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz
dostarczone przez nauczy-ciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny 1 pracuje systematycznie;
posiada wiadomosci 1 umiejetnos$ci wykraczaja-ce poza te, ktore s wymienione w planie wynikowym;
w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi
(np. przygotowuje potrzebne na lekcj¢ materialy pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga
nauczycielom innych przedmiotow w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie 1 bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest
aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiej¢tnosci wymienione w planie
wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycie-lowi (np. pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie 1 niemal bezbt¢dnie tatwiejsze oraz niektdre
trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i
umiej¢tnosci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielka pomoca,

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, |. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski
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przewaznie je konczy; stara si¢ pracowac systematycznie i wykazuje postepy; posiada wieksza czgs¢
wiadomosci 1 umiej¢tno$ci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektorych zadan nie konczy;
posiada tylko cze$¢ wiadomosci 1 umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak
systematyczno$ci nie przekresla mozliwos$ci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy
informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.
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« Jesli przyjete w szkole zasady na to pozwalajg, nie trzeba wymaga¢ od uczniow prowadzenia zeszytu

(nalezy wowczas popro-si¢ o gromadzenie wydrukoéw oraz notatek wykonywanych podczas lekcji w
teczce lub segregatorze). Konieczne jest natomiast systematyczne zapisywanie wykonanych w pracowni
¢wiczen w okreslonym miejscu w sieci lokalnej lub w chmurze. Mozna tez poprosic¢ ucznioéw o
przynoszenie na lekcje pamieci USB — w celu prowadzenia wtasnego archiwum plikow.

Warto zachgca¢ uczniow do samodzielnego oceniania swojej pracy — powinni umie¢ stwierdzi¢, czy
ich rozwigzanie jest poprawne. W miar¢ mozliwo$ci nalezy uzasadnia¢ oceny i dyskutowac je z
uczniami.

Aby poprawi¢ oceng, uczen powinien wykona¢ powtornie najgorzej ocenione zadania (lub zadania
podobnego typu) w trak-cie prowadzonych w pracowni zaje¢ dodatkowych albo w domu, jesli jest
taka mozliwo$¢ i mozna wierzy¢, ze dziecko bedzie pracowaé samodzielnie.

Uczen powinien mie¢ mozliwos¢ zgloszenia nieprzygotowania dwa razy w semestrze.
Nieprzygotowanie powinno zosta¢ zgtoszone przed rozpoczeciem lekceji (np. podczas sprawdzania
obecnosci). Nie zwalnia ono ucznia z udziatu w lekcji — jesli to konieczne, uczniowi powinni podczas
zaje¢ pomagac nauczyciel 1 koledzy.

Uczen, ktory byt dluzej nieobecny, powinien w miar¢ mozliwos$ci nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania
wykonane na opusz-czonych lekcjach. Mozna okresli¢, ze jesli np. liczba niewykonanych ¢wiczen
przekroczy 20% wszystkich prac z danego dziatu, uczen powinien to nadrobié.
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Katalog wymagan programowych na poszczegdlne oceny szkolne

Nr : - D
legi Temat lekcji Omawiane zagadnienia Ocena  [Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1. Lekeje z aplikacjami

l Zaczynamy! Bezpieczefistwo i higiena pracy z komputerem, 2 + wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP obowiazujace podezas pracy z komputerem i internetem.
cyberprzemoc, uzaleznienie od komputera 3 + wyjasnia, czym jest Dziefi Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak si¢ go obchodzi w Europie 1 w Polsce.
i internetu. . - .
4 + wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta.
5 + 7zna cele DB,
+ organizuje prace, uwzgledniajac stopien waznosci zadan i pilnos¢ ich wykonania.
6 + wymienia osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy w razie problemow powstatych w
wyniku pracy z komputerem i korzystania z internetu;
+ czynnie uczestniczy w organizacji DBI na terenie szkoly.
2 Porzadki Usuwanie zbednych plikow, porzadkowanie 2 + wymienia czynniki spowalniajace prace komputera.
prac,'tworzeniejednego dokumentu z dostgpem |3 + zwalnia przestrzef dyskowa poprzez usuniecie niepotrzebnych plikow.
dowielu prac. 4 + tworzy w dokumencie tekstowym odnosniki do zasobow zapisanych na dysku,
+ eksportuje plik tekstowy do pliku PDF.
5 + wymienia podzespoly komputera wptywajace na jego sprawnosc;
+ usuwa z systemu pliki tymezasowe.
6 + przygotowuje prezentacje na temat podzespotdw wptywajacych na sprawnos¢ komputera;
+ prowadzi cze$¢ lekcji dotyczaca podzespotdw komputera wptywajacych na jego sprawnosc.
3 Logogryfy Modyfikacja tabeli, przygotowanie listy 2 +  pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu;
i krzyzowki numerowanej — edytor tekstu Microsoft Word. +_wypetnia treScia tabelg wstawiong przez nauczyciela.
3 + Wwstawia tabele w edytorze tekstu, wypetnia ja trescig 1 formatuje;
+ tworzy liste numerowana.
4 + modyfikuje obramowanie 1 cieniowanie komorek tabeli;
+ wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.
5 + dba o czytelnos¢ i estetyke dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza obiekty na
stronie).
AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski
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‘ ‘ 6 + wykazuje si¢ kreatywnoscia w realizacji zadan.
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ekql Temat lekcji Omawiane zagadnienia Ocena

godnie z wymaganiami programowymi uczen:

Obrazy z ekranu Wykonywanie zrzutow ekranowych, tworzenie 2 + z pomoca nauczyciela korzysta z edytora tekstu;
instrukcji gry — narzedzie Wycinanie, edytor tekstu + tworzy dokument tekstowy.
Microsoft Word. 3 + w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z edytora tekstu
v przygotowuje zrzut ekranu.
4 + zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu;
+ dba o czytelnos¢ dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza obiekty na stronie).
S + dba o estetyke dokumentu (m.in. dopracowuje wyglad elementow graficznych).
6 + wykazuje si¢ kreatywnoscia w realizacji zadan.
5 Multimedialna Opracowanie prezentacji ze zrzutami ekranu 2 + Z pomoca nauczyciela tworzy prezentacig.
instrukeja i diwigkiem, Zapisamic ¢ w formie filmn - 3 + w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z programu do tworzenia prezentacji;
program do prezentacji Microsoft W o
. + tworzy prezentacj¢ zawierajacg zrzuty ekranu.
PowerPoint. , . .
4 + nagrywa narracje w edytorze dzwieku i dodaje ja do slajdow.
5 + tworzy film z prezentacji,
+ dba o estetyke prezentacji;
+ prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.
6 + wykazuje si¢ kreatywno$cig w realizacji zadan.
6 Obrazki z figur Tworzenie rysunkow z figur 2 + 7 pomocg nauczyciela stosuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow i tworzy proste
geometrycznych — edytor grafiki figury geometryczne.
wektorowej Inkscape. 3 « wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow;
+ tworzy w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne.
4 « przeksztatca w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne;
+ tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek ztozony z figur geometrycznych.
S « tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek ztozony z figur geometrycznych.
6 + wykazuje si¢ kreatywnoscia w realizacji zadan.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski

KIUB NAUCZYCIFLA

ucze.pl

© Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2022



Informatyka | PSO | Klasa 6 Szkota podstawowa

lekql Temat lekcji Omawiane zagadnienia godnie z wymaganiami programowymi uczef:

Wektorowe Pisanie tekstow, zamiana fotografii na grafike + z pomoca nauczyciela pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej.
zaproszenie wektorowa — edytor grafiki wektorowej Inkscape. s + pisze tekst w edytorze grafii wekiorowej,
4 + modyfikuje tekst w edytorze grafiki wektorowej;
+ zamienia fotografig na grafike wektorowa.
5 + wykorzystuje grafike i narzedzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej do tworzenia dokumentdw.
6 + wykazuje si¢ kreatywnoscig w realizacji zadan.
8 Talerz zdrowia Tworzenie infografiki, graficzna prezentacja 2 + tworzy dokument tekstowy;
danych - edytor tekstu Microsoft Word, arkusz + przygotowuje prosta grafike.
lgzlil:l‘:lacyjny Microsoft Excel, edytor grafiki 3 + w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z narzedzi niezbednych do realizacji zadania, np. edytora

tekstu, edytora grafiki, arkusza kalkulacyjnego;
+ sprawnie wspolpracuje w grupie.

4 + aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajac z réznych zrodet.
5 + tworzy infografiki na wybrany temat,

+ prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.
0 + Organizuje pracg grupy;

+ wykazuje si¢ kreatywnoscia w realizacji zadan.

2. Lekeje ze Scratchem

9 Ukryte liczby Analiza zadania, metoda znajdowania elementu
najwigkszego 1 najmniejszego w danym zbiorze.

+ korzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania elementu najwigkszego.

+ omawia sposob ustawiania wedhug wzrostu.

2
3
4 + dokonuje analizy prostego zadania.
S

+ dokonuje analizy bardziej skomplikowanych zadan;
+ opisuje metodg znajdowania minimum i maksimum w danym zbiorze.

6 + znajduje element najmniejszy 1 najwiekszy w danym zbiorze.
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Poszukaj minimum | Zastosowanie listy do przechowywania danych,

godnie z wymaganiami programowymi uczen:

+ 7 pomocg nauczyciela tworzy w Scratchu liste.

znajdowanie najmniejszej wartosci.

['S)

+ tworzy w Scratchu liste;
+ losuje wartosci liczbowe.

+ na podstawie wskazowek w podrgczniku tworzy w Scratchu projekt znajdowania minimum.

+ projektuje w Scratchu program realizujacy znajdowanie minimum lub maksimum.

+ projektuje w Scratchu program realizujacy znajdowanie minimum i maksimum jednoczesnie.

Znajdz szostke! Szukanie elementu w nieuporzadkowanym

+ uktada bloki w projekcie Scratcha wedhug instrukcji nauczyciela.

zbiorze.

W [ [ ON ] o [ &

+ z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy poszukiwanie elementu w
zbiorze nieuporzadkowanym.

+ na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujacy poszukiwanie
elementu w zbiorze nieuporzadkowanym.

+ projektuje w Scratchu program realizujacy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym.

+ rozbudowuje w Scratchu program realizujacy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym;
+ projektuje w Scratchu program realizujacy zliczanie elementow w zbiorze nieuporzadkowanym;
+ analizuje liczbe pordwnan w trakeie dziatania programu.

12 Czy komputer Tworzenie nowego bloku z obliczeniami,

+ opisuje sposob mnozenia dwoch liczb.

umie mnozy¢? dziatania na liczbach 1 napisach, ¢wiczenie

umiejetnosci mnozenia.

+ planuje sposob mnozenia dwdch liczb;
+ 7 pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie.

+ na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie.

+ projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie;
+ wykorzystuje operatory matematyczne do wykonywania w projekcie obliczen;
+ tworzy nowy blok z parametrami.

+ wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wlasnych pomystow.
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godnie z wymaganiami programowymi uczen:

Pomnoz! Tworzenie testu sprawdzajacego znajomos¢ + opisuje zasady testu sprawdzajacego znajomos¢ tabliczki mnozenia.
tabliczki mnozenia. 3 + 7z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki mnozenia.
4 + na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki
mnozenia;
+ korzysta z rozbudowanych blokéw warunkowych.
5 + projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki mnozenia;
v korzysta z komunikacji z uzytkownikiem.
0 + tozbudowuje projekt wedtug wlasnych pomystow.
14 Zgadnij liczbg! Wprowadzenie do wyszukiwania binarnego (czyli 2 + skutecznie wyszukuje liczbg w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych.
wyszuklwama przez polowienie przeidm.a%u), + planuje wyszukiwanie liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;
tworzenic skryptu gry w zgadywanie liczb z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany skrypt
z podanego zakresu, stosowanie petli warunkowe. POMocs flauczyeicia projexty prog 4y 24P y :
+ na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany skrypt.
S + projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany skrypt;
+ korzysta z rozbudowanych blokow warunkowych;
+ definiuje whasny blok z parametrem.
6 + wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wiasnych pomystow.
15 Czy Zastosowanie wyszukiwania binarnego, projekt, 2 + opisuje, na czym polega strategia wyszukiwania binarnego;
komputer w ktorym komputer zgaduje liczbg pomyslang przez v tworzy duszki przyciski.
lz'ga(lin;e uzytkownika, tworzenie duszkow przyciskow. 3 + 7 pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze.
iczbg?
4 + na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje program realizujacy wyszukiwanie liczby w danym
zbiorze.
S + projektuje program realizujacy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze.
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6 + doskonali projekt wedtug whasnych pomystow;
+ analizuje zamiang blokdw Scratcha na bloki $rodowiska Blockly.
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le{(\i]r'i Temat lekcji godnie z wymaganiami programowymi uczef:

3. Lekcje z liczbami

16 Kodowanie Zamiana liczb 1 liter na uproszczony kod 2 + opisuje, na czym polega kod paskowy;
liczb 1 liter paskowy, kodowanie liter, kod ASCII, + opisuje zasady zamiany liczb na znaki z klawiatury.
obliczanie kodow ASCII za pomocg arkusza |3 + zamienia kod paskowy na liczby;
kalkulacyjnego. + opisuje zasady zamiany znakow z klawiatury na liczby.
4 + zamienia liczby na kod paskowy;

+ zamienia liczby na znaki z klawiatury i odwrotnie.

S + zamienia kod paskowy na ciag jedynek i zer;
+ odczytuje wyrazy zapisane za pomoca uktadu kwadracikow.

6 + postuguje si¢ sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciagu jedynek i zer;
+ tworzy wyrazy zapisane za pomoca uktadu kwadracikow.

[$S)

17 Jak to dziata? Pisemne dziatania arytmetyczne, wykorzystanie
funkcji logicznej JEZELI - arkusz
kalkulacyjny Microsoft Excel.

z pomocg nauczyciela opisuje sposob pisemnego dodawania dwdch liczb.

+ przedstawia sposob pisemnego dodawania dwach liczb;
+ przedstawia sposob pisemnego odejmowania mniejszej liczby od wieksze].

4 + realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego dodawania.

+ realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego odejmowania mniejszej liczby od wigkszej.

6 + modyfikuje sposoby pisemnych dziafan arytmetycznych (np. odejmowanie wigkszej liczby od mniejszej,
dodawanie trzech liczb).
18 Policz, czy warto Wprowadzanie tekstowych 1 obliczeniowych serii 2 + korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje
danych. dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
3 + wpisuje proste formuly obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza;
+ UZywa autosumowania.
4 + wprowadza proste tekstowe i obliczeniowe serie danych za pomocg mechanizméw arkusza i formut.
5 + wprowadza serie obliczeniowe i wykonuje obliczenia na wynikowych danych.
6 + potrafi samodzielnie zaplanowac obliczenia dotyczace ciggdw liczbowych i skomplikowanych serii danych.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski
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Nr ' . : .
ekc]1 Temat lekcji Omawiane zagadnienia Ocena  [Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Kto, kiedy, gdzie? Sortowanie, filtrowanie i analizowanie danych, + korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje
praca w Arkuszach Google. dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
3 + rozbudowuje istniejace tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach.
4 + sortuje dane, wlacza mechanizm prostego filtrowania
S + sortuje i filtruje dane, uzyskujac odpowiedzi na zadane pytania;
+ pracuje w grupie na Dysku Google.
6 + samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia wymagajace sortowania i filtrowania danych.
20 Tik-tak, tik-tak Formaty dat, wykonywanie obliczen na liczbach 2 + korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst 1 liczby do arkusza, formatuje
reprezentujacych daty. dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
3 + wpisuje proste formuly obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza,
4 + wpisuje daty do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami i obliczaniem czasu.
S + wpisuje proste formuly obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza.
6 v formutuje wlasne propozycje wykorzystania zagadnief zwiazanych z datami i czasem w rozwigzywaniu
problemow.
2 Orzet czy reszka? Wykorzystanie funkcji losujacych, symulacja 2 + korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje
prostego zdarzenia losowego, prezentacja dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
wynikéw na wykresie. 3 + wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.
4 + przeprowadza losowania w arkuszu, symulujac rzut moneta, korzysta z funkcji matematycznej LOS.ZAKR.
5 + korzysta z funkcji statystycznej LICZ.JEZELL
+ kontroluje 1 sprawdza poprawnos¢ oblicze;
+ wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.
6 + potrafi zaplanowa¢ samodzielnie do§wiadczenie losowe 1 opracowac je obliczeniowo w arkuszu oraz

przedstawi¢ wyniki na wykresie i zinterpretowac je.
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godnie z wymaganiami programowymi uczen:

4. Lekcje w sieci

22 Klatka za klatka Tworzenie animacji poklatkowej w formacie 2 + opisuje podstawowe funkcje programu Wick Editor;
MP4 - edytor online Wick. 3 + wlacza mozliwos¢ thumaczenia strony na wybrany jezyk w przegladarce Edge lub Chrome.
4 + tworzy animacj¢ na podstawie prostego rysunku.
S + zmienia tempo kolejnych zmian obrazu, wykorzystujac ustawienia edytora;
+ powiela klatki animacji;
+ wstawia tho animacji.
6 + wykazuje si¢ pomystowoscia, tworzac bardziej ztozone animacje poklatkowe.
23 Wysyla¢ Wysylanie wiadomosci do wielu osob 2 + opisuje, kiedy warto korzysta¢ z mozliwosci wysytania wiadomosci z zatacznikiem;
czy i  zakgcznikami, udostepnianie plikow o duze + wysyla wiadomos¢ z zafacznikiem do jednego odbiorcy.
udostepniac? objetosci — program pocztowy Gmail, ushiga | + wysyla wiadomos¢ do wielu odbiorcow.
Smash.
4 + wyjasnia znaczenie odbiorcow: odbiorca gtowny, odbiorca DW, odbiorca UDW;
+ wysyla wiadomos¢ do wielu odbiorcow z uwzglednieniem opcji DW 1 UDW.
S + pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip;
+ rozpakowuje plik skompresowany zip.
0 + sprawnie korzysta z serwerdw do przesylania duzych plikow.
24 Pomoc Wykorzystanie strony internetowej 2 + korzysta z portalu do nauki jezyka angielskiego;
z angielskiego freerice.com do nauki angielskiego, + opisuje prospofeczne znaczenie korzystania z portalu Freerice.
auomatyezne tmaczenie 3 + korzysta z automatycznego thimaczenia online.
(translate.google.pl), sprawdzanie angielskiej
pisowni w edytorze tekstu. 4 + korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu.
S + stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w edytorze.
6 + samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jezyka obcego.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski
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godnie z wymaganiami programowymi uczen:

Akademia Wykorzystanie Akademii Khana do 2 z pomocg nauczyciela korzysta z Akademii Khana.
matematyki nau.k1., ip- ’n}atematykl, te;t_owame 3 na podstawie wskazowek w podreczniku wykonuje kolejne ¢wiczenia w Akademii Khana.
umiejetnosei w Akademii Khana.
4 wyszukuje w Akademii Khana ¢wiczenia z matematyki i je wykonuje.
S wyszukuje w Akademii Khana interesujace go tresci z innych przedmiotow.
6 systematycznie korzysta z Akademii Khana.
26 Komputery wpracy | Zawody, w ktorych niezbedne sa kompetencje 2 wymienia prace z wykorzystaniem komputera w swoim otoczeniu.
informatyczne. 3 wymienia zawody, w ktorych potrzebne sa kompetencje informatyczne.
4 omawia prace wykonywane z wykorzystaniem kompetencji informatycznych w roznych zawodach.
5 wymienia i krdtko opisuje zawody okreslane jako informatyczne.
0 opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy.
27 Astronomia Korzystanie z komputerowych 2 wymienia aplikacje pokazujace wyglad nieba.
zkomputerem planetariow, pos%ugiwani'e siq‘pr'ogramen.l‘ 3 Korzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nicba
Google Earth do wyszukiwanie informacji
o ciatach niebieskich, wyszukiwanie zdje¢ 4 korzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nieba na komputerze (np. Google Earth) i telefonie.
obiektow astronomicznych. S samodzielnie postuguje si¢ aplikacjami pokazujacymi wyglad nieba na komputerze i telefonie;
wyszukuje w internecie zdjecia ciat niebieskich.
6 wyszukuje w internecie strony o tematyce astronomiczne] i korzysta z nich.
28 Liternet Literatura w internecie, formaty elektronicznych 2 opisuje, czym jest liternet.
ksigzek. 3 krétko charakteryzuje formaty elektronicznych ksiazek.
4 sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat.
S korzysta z darmowej literatury zamieszczonej w internecie.
6 wyszukuje w internecie strony z literaturg 1 korzysta z nich.
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Nr : - : >
ekcp Temat lekcji Omawiane zagadnienia Ocena  |Zgodnie z wymaganiami programowymi uczefi:

Stownik terminow | Wstawianie strony tytutowej do + formatuje zawartos¢ tabeli w edytorze tekstu.
komputerowych | wielostronicowego dokumentu, tworzenie 3
systemu odnosnikow, numerowanie stron —
edytor tekstu Microsoft Word.

+ wstawia strong tytutows do istniejacego dokumentu.

+ ustawia zawarto$¢ tabeli w porzadku alfabetycznym,
+ opisuje funkcje znakow niedrukowalnych.

5 + stosuje znaki niedrukowalne podczas pracy z tekstem;
+ wprowadza numeracje stron w dokumentach wielostronicowych;
+ tworzy system odno$nikdw wewnatrz dokumentu tekstowego.

6 + wykazuje si¢ kreatywnoscia w realizacji zadaf.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski
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Przedmiotowy system oceniania. Katalog wymagan programowych na poszczegolne oceny szkolne
KLASA 7

Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1. Lekcje z komputerem 1 internetem

Ll Pracownia Regulamin pracowni. 2 + zna zasady korzystania z pracowni komputerowej
i komputery Rozwoj komputerow. + opisuje budowe komputera i system operacyjny
Budowa komputera. 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Hardware. « wykorzystuje ustawienia systemu Windows do okreslenia parametrow komputera
Software. . . .
4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej
+ klasyfikuje programy komputerowe pod wzgledem przeznaczenia
S + spefnia kryteria oceny dobrej
+ pordwnuje 1 ocenia parametry komputerow, stosuje odpowiednie jednostki
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ opisuje i wykorzystuje inne systemy operacyjne (MAC OS, Android, Linux)
12 Czymasz 1101 lat | Reprezentacja danych. 2 + zna zasady tworzenia zapisu dwojkowego
Systemy liczbowe: + postuguje sie pojeciami bit i bajt
dziesictny, dwojkowy |3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

i szesnastkowy. Bity 1 bajty.
Korzystanie z Kalkulatora
(widok programisty).
Sposoby kodowania tekstu.

wykorzystuje systemowy Kalkulator do konwersji liczb pomigdzy systemami liczbowymi:
dziesietnym i dwojkowym

spetnia kryteria oceny dostateczne]
zna sposoby zamiany liczb dziesietnych na dwdjkowe i odwrotnie oraz postuguje si¢ nimi

S + spefnia kryteria oceny dobrej
+ sprawnie zamienia liczby dziesigtne na dwojkowe i odwrotnie
+ zna szesnastkowy sposob zapisu liczb
+ wyjasnia sposob kodowania tekstu (ASCII i UNICODE)

6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

sprawnie wykonuje operacje na liczbach dwojkowych 1 szesnastkowych
przedstawia symbolicznie zapis pozycyjny o wybranej podstawie
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Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

13 Jak dziata sie¢ Rozwdj internetu. + potrafi wyjasnic role protokotu TCP/IP
Struktura internetu. + potrafi opisa¢ znaczenie adresow IP urzadzen wlaczonych do sieci
Komunikacja migdzy : : —
komputerami — + spelnia kryteria oceny dopuszczajace]
protokot TCP/IP. + potrafi spr‘aw'dzié adres [P lfompgtera o
Rodzaje adresow. Rola + potrafi opisa¢ role urzadzen sieciowych (serwery, rutery, komputery klienckie)
seryve'r(’)w ' + spelnia kryteria oceny dostatecznej
w sieci. Badanie + potrafi wyjasni¢ znaczenie protokotow HTTP, HTTPS, FTP, SMTP
czasu przebiegu
polecenia + spetnia kryteria oceny dobre]
i predkosci tacza. + potrafi opisa¢ przeznaczenie i dziatanie serwerdw DNS
+ potrafi sprawdzi¢, jakie jest opdznienie w przesylaniu danych migdzy komputerami (polecenie PING)
+ spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ potrafi przeprowadzic test predkosci facza internetowego
+ potrafi opisaé etapy powstawania internetu
+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
14 W chmurze Zalety 1 wady + potrafi wyjasnic, na czym polega praca w chmurze
pracy w chmurze. + potrafi wymieni¢ wady i zalety pracy w chmurze
Wykorzystywanie : : —
konta Google do + spefnia kryteria oceny dopuszczajace]
pracy + potrafi wysta¢ pliki na Dysk Google

w chmurze. Obstuga Dysku
Google.

+ potrafi pobra¢ pliki z Dysku Google

+ spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ tworzy foldery na Dysku Google.
+ usuwa pliki 1 foldery z Dysku Google

+ spefnia kryteria oceny dobrej
+ zna inne ustugi dostepne w ramach konta Google

+ spefnia kryteria oceny bardzo dobrej,
+ swobodnie korzysta z ustug w ramach konta Google, uzywajac urzadzen mobilnych
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. Omawiane : - S
Temat lekcji zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:
1.5 Wspdlne Wspolna praca 2 zna zasady netykiety
dokumenty z dokumentami Google wiacza si¢ do pracy ze wspolnymi dokumentami

i Dyskiem Google. : : —
Metody udostepniania spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
dokumentéw. Zasady opisuje kompetencje informatyczne przydatne w rdznych zawodach
netyk1ety.. 4 spetnia kryteria oceny dostateczne]
Kompetencje S .
. potrafi zainicjowa¢ prace nad wspolnym dokumentem
informatyczne w mienia rodzaje licencji na oprogramowanie
r6znych zawodach. i ! 1 oproer
Licencje na 5 spetnia kryteria oceny dobre]
oprogramowanie i zasoby kieruje pracg nad wsplnym dokumentem
wsieci. Stowniczek udostepnia dokument i przyznaje uprawnienia uzytkownikom
sieciowy. sprawnie postuguje si¢ terminami zwigzanymi z pracg w siec

6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre]

wyjasnia innym uczniom sposoby pracy nad wspolnym dokumentem
tworzy 1 udostepnia rozne rodzaje wspdlnych dokumentow
16 Multimedialna | Wykonanie prezentacji typu[2 pracuje nad tworzeniem prezentacji multimedialne]
prezentacja Pecha Kucha. Opracowani

wzorca. Wypeknianie
slajdow. Przygotowanie
pokazu. Prowadzenie
prezentacji.

[S)

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przygotowuje prezentacje multimedialng zawierajaca teksty, obrazy 1 dzwigki

spetnia kryteria oceny dostateczne]
potrafi doskonali¢ 1 oceni¢ prezentacje

spetnia kryteria oceny dobre]
organizuje pracg zespotowa nad wspolng prezentacjg
sprawnie przygotowuje si¢ do prowadzenia prezentacji

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
umiejetnie prowadzi wspdlng prezentacje
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
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Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

2. Lekcje z grami

21 Duszek Wykorzystanie 2 tworzy nowy projekt w Scratchu
w labiryncie zdobytych umiejetnosci do wstawia tho z pliku
utworzenia gry
polegajacej na 3 spetnia kryteria oceny dopuszezajacej
przeprowadzeniu duszka programuje sterowanie duszkiem
przez labirynt. Wybieranie
optymalnych polecefi spetnia kryteria oceny dostatecznej
w Scratchu. wykorzystuje instrukcje warunkowa do zaprogramowania poruszania si¢ duszka po labiryncie
S spetnia kryteria oceny dobre]
definiuje nowy blok, ktory uwzglednia dojscie duszka do kofica labiryntu
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
eksperymentuje, dobierajgc inne parametry projektu
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch
22 Dodatki do gry | Wykorzystanie 2 uruchamia gre z poprzedniej lekcji
zdobytych dodaje dodatkowe duszki
umiejgtnosci do
rozbudowania gry 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
0 zbieranie skarbow, latajaca oprogramowuje warunki poczatkowe duszkow skarbow i przeszkody
przeszkodg 1 naliczanie
punktéw. Ukadanie 4 spetnia kryteria oceny dostateczne]
eleganckich skryptow oprogramowuje zmiany wartosci punktow w gize
w Scratchu. , : ,
S spetnia kryteria oceny dobrej
oprogramowuje interakcj¢ duszka ze skarbami 1 przeszkoda
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre]

eksperymentuje, dobierajac kolejne dodatki do projektu
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch
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. Omawiane : - S
Temat lekcji zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:
23 Graw Zasady gry. 2 tworzy nowy projekt w Scratchu
papier, Przenoszenie tworzy nowe duszki z plikdw zewngtrznych
kamief, nozyce | tradycyjnej gry : : —
towarzyskiej na komputer. 3 spetnia krytf:na ocen,y dgpuszcza]qcel o
Programowanie wykorzystuje wskazowki z podreeznika, aby przenies¢ gre na komputer
ary z komputerem stosuje zmienne
jako 4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
przeciwnikiem w Scratchu. wykorzystuje komunikaty
S spetnia kryteria oceny dobre]
wykorzystuje zdarzenia
wykorzystuje losowos¢
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
eksperymentuje, dobierajac inne parametry projektu
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch
24 Dodatki do gry | Wykorzystanie 2 uruchamia gre z poprzedniej lekeji
zdobytych przygotowuje ilustracje w edytorze grafiki lub znajduje w internecie
umigjetnosei do wstawia plik na sceng jako tho
rozbudowania gry o . . .
plansze tytulows, pomoc ipe}nrgt kry;tlena oceinylz (guszcza]qrflej .
tekstowa, zliczanie pomocy auczycicia fworzy pomoc o gty
punktow i zamiang tekstu 14 spetnia kryteria oceny dostatecznej
na glos. Realizacja projektuje 1 realizuje zliczanie punktow w grze
zatozen w Scratchu.
S spetnia kryteria oceny dobrej
projektuje 1 realizuje dodanie planszy tytutowej
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre]

testuje dziatanie gry
dopracowuje szczegoly gry
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch
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3. Lekcje z algorytmami

Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

31 Euklides Sposoby znajdowania 2 + poprawnie opisuje algorytm Euklidesa w wersji z odejmowaniem
zakodowany NWD. Algorytm
Euklidesa. Zapisywanie [3 + spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
algorytmu: zapis + Wwyjasnia pojecia algorytmu i schematu blokowego
stowny, schemat
blokowy, pseudokod, 4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej
zapis w jezyku + zapisuje algorytm Euklidesa w postaci planu dziatan lub pseudokodu
programowania.
Realizacja 5 + spetnia kryteria oceny dobre]
algorytmu w + realizuje algorytm Euklidesa w Scratchu
Scratchu. ‘ , ,
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
+ analizuje realizacj¢ algorytmu Euklidesa i dostrzega jego niedostatki
+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
32 Liczby Wykorzystanie 2 + 7 pomocg nauczyciela korzysta z operacji modulo
pierwsze, liczby | operacji modulo do
parzyste, sprawdzania 3 + spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
liczby... parzystosci liczby. + sprawdza parzystos¢ i pierwszos¢ liczby
Znajdowanie liczb
pierwszych z 4 + speknia kryteria oceny dostatecznej
podanego zakresu. + 7 pomocg nauczyciela realizuje algorytm, wykorzystujac instrukcje warunkows
Realizacja
algorytméw w 5 + spelnia kryteria oceny dobrej ' N .
Seratchu, + samodzielnie realizuje algorytm, wykorzystuje petle powtarzaj i powtarzaj az (...)
+ znajduje liczby pierwsze z podanego zakresu
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

eksperymentuje, dobierajgc inne parametry projektu
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
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Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

33 Przesiewanie | Algorytm sita 2 opisuje algorytm sita Eratostenesa
liezb Eratostenesa —kolejne 13 spelnia kryteria oceny dopuszczajace]
pierwszych kroki odsiewania przedstawia algorytm sita Eratostenesa i rozumie pojecie optymalizacji algorytmu
Optymalizacja . . .
algorytmu 4 spetnia kryteria oceny dostateczne]
A z pomoca nauczyciela realizuje sito Eratostenesa w Scratchu
Realizacja : : :
algorytmu w 5 spetnia }(ry‘Fena oceny dobrej
Scratchu. samodzielnie realizuje algorytm w Scratchu
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
realizuje sito Eratostenesa z wizualizacja odsiewania kolejnych liczb
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
34 Zakret za Rekurencja. 2 opisuje, na czym polega rekurencja
zakretem Rekurencyjne 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajace]
Tysowanie realizuje proste bloki wykorzystujace rekurencje
wielokatow . . .
o . spetnia kryteria oceny dostateczne]
1gwiazd. Zmiana e L . . .
. . odpowiednio formutuje 1 wykorzystuje warunek zatrzymania rekurencji
parametrow w wywolaniu : : :
rekurencyjnym. Sposoby [ speh‘ua'krytena oceny dobr‘ej |
tworzenia skryptow analizuje budowe i dziafanie skryptow rekurencyjnych
rekurencyjnych w Scratchu. 6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
tworzy whasne konstrukcje rekurencyjne
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
35 Wieze Hanoi | Problem wiez Hanoi. 2 opisuje, na czym polega problem wiez Hanoi
Rekurencyjne 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajace]
rozwigzanie problemu. opisuje rekurencyjne rozwigzanie problemu
Analiza skryptu w . . .
: 4 spetnia kryteria oceny dostateczne]
zrcalizowanego w nalizuje skrypt rekurencyjny z rozwiazaniem problemu
Scratchu. anatzt] vy 4 D
S spetnia kryteria oceny dobrej
buduje skrypt rekurencyjny z rozwiazaniem problemu
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

okresla ztozonos¢ obliczeniowa rozwigzania problemu (liczbg dziatan w zaleznosci od liczby kregdw)
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Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

3.6 Porzadkowanie | Sortowanie przez zliczanie. 2 + 7 pomocg nauczyciela omawia na konkretnym przyktadzie algorytm sortowania przez zliczanie
przez zliczanie | Realizacja
e’llgorytr.nu w 3 + spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
srodow1skp Scratch. + wykorzystuje losowos¢ w tworzeniu duszkow w Scratchu
Klonowanie
duszkow. 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ tworzy nowe duszki przez klonowanie
+ ustala parametry sklonowanych duszkow
S + spefnia kryteria oceny dobrej
+ wykorzystuje whasne bloki w realizacji algorytmu
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ eksperymentuje, dobierajac inne parametry projektu
+ analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch
37 Wybieranie Sortowanie przez 2 + przedstawia na prostym przykladzie algorytm sortowania przez wybieranie
, wybieranie. Realizacja
sortowanie algorytmu wybierania |3 + spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
prostego W Scratchu. + przedstawia wybrany zapis algorytmu sortowania przez wybieranie
Inne metody
sortowanta. 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ z pomoca nauczyciela realizuje algorytm sortowania przez wybieranie w Scratchu
S + spelnia kryteria oceny dobrej
+ samodzielnie realizuje algorytm sortowania przez wybieranie w Scratchu
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

pordwnuje 1 ocenia rozne algorytmy sortowania
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
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38

Temat lekcji

Euklides
poprawiony

Omawiane
zagadnienia

Algorytm Euklidesa

z wykorzystaniem reszty.

Realizacja algorytmu
w Srodowisku Blockly.
Zapis algorytmu w
tekstowym jezyku
programowania.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

opisuje algorytm Euklidesa z reszta

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przedstawia wybrany sposob zapisu algorytmu

spetnia kryteria oceny dostateczne]
z pomocg nauczyciela realizuje algorytm Euklidesa z reszta w $rodowisku Blockly
rozumie roznicg miedzy obiema wersjami algorytmu

spetnia kryteria oceny dobre]
samodzielnie realizuje algorytm Euklidesa z reszta w srodowisku Blockly
analizuje zapis algorytmu w tekstowym jezyku programowania

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
realizuje algorytm w tekstowym jezyku programowania
konuje dodatkowe, trudniejsze zadania

Pisz
sprawnie i
tadnie

Podstawowe

zasady

wpisywania

tekstu w

edytorze. Praca

z gotowym tekstem —
poprawianie bledow,
twarda spacja,
formatowanie.

wpisuje do edytora tekst wybranego przyktadu
zapisuje plik

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

otwiera plik do edycji

recznie poprawia bledy

stosuje podstawowe sposoby formatowania tekstu

spetnia kryteria oceny dostateczne]

wymienia i stosuje zasady edycji, formatowania i estetycznego przygotowania tekstu
starannie przepisuje tekst

poprawia bledy z uzyciem stownika w edytorze

przygotowuje tekst do wydruku

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie stosuje podstawowe zasady pracy z edytorem tekstu i wprowadzone dotychczas
sposoby formatowania tekstu

+ potrafi korzystac ze sprawdzania pisowni w dokumencie, stownika wbhudowanego w edytor i systemu

podpowiedzi

+ samodzielnie pracuje nad dokumentem, realizuje whasne zatozenia
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Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

42 Jak tosigpisze | Stosowanie + stosuje podstawowe stownictwo informatyczne
podstawowego + stosuje podstawowe zasady pracy z tabelami — wstawianie, wypefnianie trescia
stownictwa . . .
. + spefnia kryteria oceny dopuszczajace]
informatycznego. . . ) . - o .
Stosowanic + stosuje slpwnlctwo, Zwiazane z 1nfomatykq, technologlq informacyjng 1 szeroko rozumiang
N . obecnoscig komputeréw w codziennym Zyciu
r0znorodnych sposobow . . . .
pracy 7 tabelami ' stosu]c? poznane sposoby pracy z tellbelar'm — dostosowywanie, formatowanie
edytorze tekstu, + rozumie pojecia potrzebne do codziennej pracy z komputerem
+ spefnia kryteria oceny dostatecznej
+ samodzielnie przygotowuje plik zawierajacy tabelg — stosuje potrzebne techniki formatowania,
zaznaczania, przygotowania do wydruku, przeksztatca tekst na tabele
+ korzysta ze wskazanych zrodet informacji zwiazanych ze stosowaniem technologii informacyjnej
+ spefnia kryteria oceny dobrej
+ stosuje zaawansowane stownictwo zwigzane z technologia informacyjna 1 szeroko rozumiang
obecnoscig  komputerdw w codziennym Zyciu
+ uzywa zaawansowanych technik wyszukiwania, zamiany elementow tekstu, przeksztatcania tekstu na
tabele, formatowania
+ potrafi ocenié rozwdj jezyka informatycznego
+ spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
+ samodzielnie odkrywa nowe mozliwosci pracy z tabelami
+ jest aktywny na lekcji i pomaga innym
43 Ksztalty poezji | Zaawansowane + stosuje tabulatory dostepne w edytorze
formatowanie. + stosuje podstawowe sposoby wyréwnania tekstu
Rozplanowanie + stosuje ukfad kolumnowy tekstu
tekstu na stronie. + stosuje wyrdznienia w tekscie (tytul, wybrane stowa)
Dobranie sposobu + ilustruje tekst gotowa grafikg znaleziong w sieci
formatowania do + spefnia kryteria oceny dopuszczajace]
charakteru 1 wygladu + ilustruje tekst wykonanymi przez siebie obrazkami

tekstu. [lustrowanie tekstu.

Nagtowki 1 stopki.

osadza grafike w tekscie — zmienia rozmiar obrazka, wprowadza obramowanie, ustawia ,,1owno z
tekstem”
stosuje podstawowe sposoby formatowania, rozplanowuje tekst na stronie, dobiera czcionki,
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stosuje wyroznienia w tekscie, pracuje z nagtdwkiem i stopka
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Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

+ spefnia kryteria oceny dostatecznej

+ formatuje akapity ,,z linijki” (wcigcia akapitow, ustawienie marginesow akapitow) w
pofaczeniu z odpowiednim wyrownaniem tekstu

+ w odpowiednich sytuacjach stosuje wymuszony koniec strony, kolumny, wiersza

+ dobiera ilustracje do tekstu, stosuje rdzne sposoby osadzania ilustracji

+ spefnia kryteria oceny dobrej

+ samodzielnie rozplanowuje tekst na stronie, dobiera sposob formatowania czcionki do charakteru i
wygladu tekstu

+ ustawia wlasne tabulatory, dostosowane do charakteru wprowadzanego tekstu

+ wypelnia nagtowki 1 stopki w dokumencie wielostronicowym, stosuje zardwno kody pol
wprowadzanych za pomoca odpowiednich przyciskow (numer strony, data itp.), jak 1 tekst
wpisywany

+ formatuje tekst w nagtowku i stopee

+ spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

+ potrafi oceni¢ sformatowanie 1 przygotowanie tekstu oraz zastosowang metodg, pokazujac w razie
potrzeby, jak tatwo jest ,uszkodzi€” sztywno sformatowany tekst

+ swobodnie i $wiadomie stosuje roznorodne metody pracy z tekstem

+ jest aktywny na lekcji i pomaga innym

44

Plakat

Przeksztatcanie

1 modyfikowanie prostych
rysunkow obiektowych.
Osadzanie grafiki
obiektowej w tekscie.
Umieszczanie rysunku
jako tfa dokumentu
tekstowego.

Stosowanie

czeionki 0
niestandardowym
rozmiarze. Wypunktowanie,

ilustruje tekst gotowg grafika obiektows — wstawia obiekty dostepne w grupie Ilustracje na
karcie  Wstawianie oraz obiekty WordArt

+ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

osadza grafike obiektowa w tekscie

stosuje techniki formatowania tekstu - czcionki o niestandardowym rozmiarze,
wypunktowanie, numerowanie itp.

poprawnie stosuje wyroznienia w tekscie

przygotowuje dokument do wydruku

-

-

-

+ spelnia kryteria oceny dostatecznej

stosuje rysunek jako tlo dokumentu tekstowego

przeksztatca 1 modyfikuje proste rysunki obiektowe — rozciaga, znieksztatca, zmienia kolor
obramowania i wypetnienia, grupuje i rozgrupowuje
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numerowanie. 5 + spefnia kryteria oceny dobrej

+ samodzielnie rysuje proste grafiki obiektowe, modyfikuje ich wyglad 1 ksztatt

+ sprawnie taczy na rézne sposoby grafike z tekstem, poprawnie osadza grafiki w tekscie, stosuje
dodatkowe elementy graficzne lub tekstowe wplywajace na wyglad pracy
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Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
+ stosuje zaawansowane techniki opracowania i faczenia grafiki z tekstem
+ tworzy whasne, dopracowane grafiki obicktowe
+ jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym
45 Dialog z maszyng| Techniki 2 + stosuje w podstawowym zakresie poznane wezesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu do
formatowania i wydruku
przygotowanie do 3 + spefnia kryteria oceny dopuszczajace]
dryku dokgmentu + stosuje poznane wezesniej techniki formatowania 1 przygotowania tekstu do wydruku
wiclostronicoweg + poprawnie uzywa wyroznief w tekScie
0 + korzysta z narzedzia Malarz formatow
0 , 4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej
skomplikowany ' kI())rzyst:Z[ schowkay J
m _ + sprawnie stosuje poznane wezesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu do wydruku
formatowamu. + potrafi odtworzy¢ w edytorze wyglad wydrukowanego dokumentu, wierno$¢ (w stosunku do
Problemy Zwigzane oryginatu) formatow, ksztattow czcionek, wyroznien
£ porozumicwanicn sig + pracuje z wielostronicowym dokumentem, odtwarzajac zadane formaty tekstu w dokumencie
7 maszyng za pomocy jezyka : : :
naturalnego. S + spefnia kryteria oceny dobrej
+ bardzo sprawnie stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu do wydruku
+ opisuje problemy, na jakie moze si¢ natkna¢ cztowiek podczas proby porozumiewania si¢ z
maszyng za pomoca jezyka naturalnego
6 + spelnia kryteria oceny bardzo dobre]
+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
+ potrafi samodzielnie przedstawic i omowi¢ sytuacje, w ktorych cztowiek moze napotkac na
problemy w porozumieniu z maszyna
+ jest aktywny na lekcji i pomaga innym
4.6 Portfolio Postugiwanie si¢ funkcjami |2 + tworzy wielostronicowy dokument ze swoich tekstow
7 tekstami schowka. Dzielenie

dokumentu na sekcje.
Wykonywanie zrzutow

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
potrafi kopiowac 1 wklejac teksty 1 ilustracje za pomocg schowka
potrafi wykonywac zrzuty ekranu 1 ilustrowac nimi dokument
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ekranu 1 ilustrowanie nimi |4
dokumentow. Tworzenie
strony tytutowe;.
Stosowanie stylow.
Tworzenie spisu tresci.

+ spefnia kryteria oceny dostatecznej

+ pracuje z utworzonym samodzielnie wielostronicowym dokumentem — portfolio tekstow,
kontroluje jego zawarto$¢, sposob formatowania, strukture
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Temat lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

S + spefnia kryteria oceny dobrej

+ wykorzystuje style, tworzy spis tresci wielostronicowego dokumentu

+ tworzy strong tytutowa

+ dzieli dokument na sekcje, stosuje w sekcjach réznorodne wzorce strony
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobre]

+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
+ przygotowuje portfolio wedtug wlasnego, oryginalnego projektu
+ jest aktywny na lekcji i pomaga innym

5. Lekcje z multimediami

5.1 Aparaty, zdjecia, | Budowa i parametry 2 + potrafi wykonac proste zdjecie aparatem lub smartfonem
filmy aparatow fotograficznych. : : —
Ustawienia fotografowania. ' SPf_?hll‘a kryteria oceny dopuszczajace]
Zdjecia i filmy. Panorama, + opisuje budowe 1 parametry aparatow fotograficznych
zoom, makro, po'rtfet. 4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej
Zapis i formaty zdjec. + wykonuje rozne zdjecia oraz filmy aparatem lub smartfonem
S + spetnia kryteria oceny dobrej
+ dobiera ustawienia aparatu do roznych rodzajow ujeé
+ analizuje zdjecia 1 rozroznia formaty ich zapisu
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
52 Swiatte Poprawianie podstawowych{2 + 7 pomocg nauczyciela zmienia wyglad interfejsu programu GIMP
m parametrow zdjecia. Wybor + potrafi zmieni¢ skorygowac jasnos¢ i kontrast obrazu
malowane kadru. Dobor parametrow + potrafi zapisa¢ przetworzony obraz

zdjecia do sposobu jego
prezentacji. Zapisywanie
przetworzonych obrazow.

3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajgce]
+ potrafi skorygowa¢ poziom nasycenia koloru, cieni 1 Swiatet
4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej

+ potrafi wybra¢ wlasciwy kadr obrazu
+ zna i rozumie pojgeie rozdzielezos¢ obrazu
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Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

spetnia kryteria oceny dobre]
samodzielnie zmienia wyglad interfejsu programu GIMP
zna jednostki okreslania rozdzielczosci obrazu

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
wie, jakie warunki musi spetnia¢ obraz dla uzyskania dobrej jakosci wydruku
swobodnie korzysta z narzedzi programu GIMP dla osiagniecia najlepszego efektu

5.3 Naprawa Korygowanie + 7 pomocg nauczyciela potrafi wyréwna¢ lini¢ horyzontu przetwarzanego obrazu
fr iekorzystnych . : .
cylrowye peKorzystnye . + spefnia kryteria oceny dopuszczajace]
h krzywizn. Usuwanie z pomocg nauczyciela potrafi usung¢ znieksztatcenia wysokich obiektow
obrazow niepozadanych pomoca nauczyciela potrafi usuna¢ znieksztatcenia wysokich obiektd
elementow ze zdjecia. + spetnia kryteria oceny dostatecznej
Poprawianie ostrosci + samodzielnie potrafi wyrowna¢ lini¢ horyzontu przetwarzanego obrazu
obrazu. Stosowanie + samodzielnie potrafi usung¢ znieksztatcenia wysokich obiektow
filtrow. + potrafi poprawi¢ ostros¢ obrazu
+ spefnia kryteria oceny dobrej
+ potrafi usuna¢ zbedne elementy obrazu, stosujac narzedzie Klonowanie
+ stosuje filtry artystyczne
+ spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ swobodnie postuguje sie narzedziami programu GIMP
+ 7 10ZWaga 1 W sposob przemyslany stosuje filtry artystyczne
54 Ogloszenie Tworzenie obrazu o + potrafi okresli¢ pozadane parametry nowotworzonego obrazu

Scisle okreslonych
parametrach. Praca z
warstwami.
Precyzyjne
okre$lanie
potozenia
elementow obrazu.
Wprowadzanie tekstu
1 ustawianie jego
parametrow.

-

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
niektore czynnosci wykonuje z pomocg nauczyciela

spetnia kryteria oceny dostateczne]
rozumie 1 potrafi wyjasni¢ korzysci wynikajace z mozliwosci stosowania warstw obrazu

spetnia kryteria oceny dobre]
samodzielnie wprowadza tekst i okresla jego parametry

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
potrafi wyjasni¢, czym skutkuje zapisanie obrazu w formacie JPG, a czym XCF
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Temat lekcji
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zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

5.5 | Nietakamartwa | Tworzenie filmuna + 7 pomocq hauczyciela potrafi rozpocza¢ tworzenie nowego projektu i okreslic jego wstepne parametry
hatura podstawie obrazu + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
statycznego. Wykorzystanie . ptr fi zni/m rt : bf zy d ]qr ]r mu PhotoFilmStri
funkcji programu potrafi zaimportowac obrazy do programu Photo p
PhotoFilmStrip. + spetnia kryteria oceny dostateczne]
+ samodzielnie animuje napisy
+ spetnia kryteria oceny dobrej
+ ptynnie zmienia kierunek ruchu kamery
+ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
5.6 | Cyfrowy montaz | Tworzenie filmu ztozonego + Z pomoca nauczyciela opracowuje zatozenia i wytyczne dotyczace montazu filmu
filmu Z obrazow statycznych

i krotkich sekwencji
wideo. Plansze tytutowe
oddzielajace sekwencje
wideo. Korzystanie z funkcji
programu OpenShot Video
Editor.

-

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
z pomoca nauczyciela w programie GIMP tworzy plansze oddzielajace sekwencje filmu

spetnia kryteria oceny dostatecznej
z pomoca nauczyciela wprowadza elementy sktadowe filmu w programie OpenShot Video Editor

spetnia kryteria oceny dobrej
w programie GIMP wykonuje obramowanie z efektem 3D
Z pomocg nauczyciela w programie OpenShot Video Editor wykonuje efekty przejs¢ miedzy sekwencjami

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wszystkie czynnosci w programie GIMP wykonuje samodzielnie
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| Alasa o JZKOotd poastawowda

Przedmiotowy system oceniania

Podstawa programowa okresla cele ksztalcenia, a takze obowigzkowy zakres tresci programowych i
oczekiwanych umie-jetnosci, ktore uczen o przeci¢tnych uzdolnieniach powinien przyswoi¢ na danym
etapie ksztalcenia. Opisane w niej wymagania szczegdtowe mozna przypisa¢ do pigciu kategorii.

1. Analizowanie i rozwigzywanie problemdw — problemy powinny by¢ raczej proste i dotyczy¢
zagadnien, z ktorymi uczniowie spotykaja si¢ w szkole (np. na matematyce) lub na co dzien;
rozwigzania moga przyjmowac postac¢ planu dziatania, algorytmu lub programu (nie nalezy wymagac
od uczniéw bieglosci w programowaniu w jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi — uczniowie powinni
w trakcie lekcji bez wigkszych problemow wykonywaé konkretne zadania za pomoca dostepnego
oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu, paskéw narzedzi i pomocy programow
uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzy¢ dokumenty i przedstawiaé efekty swojej pracy np. w
postaci dokumentu tekstowego lub graficznego, arkusza, prezentacji, progra-mu, baz danych czy
wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami — uczniowie powinni umie¢ wyszukiwa¢ informacije,
porzadkowac je, analizowac, przedstawia¢ w syntetycznej formie i udostgpniac, a takze gromadzi¢ i
organizowac pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem — uczniowie powinni przestrzega¢ regulaminu
pracowni kom-puterowe;j oraz zasad korzystania z sieci lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia
zwigzane z szybkim rozwojem technologii informacyjnej.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspotzycia —uczniowie powinni przestrzega¢ praw autorskich
dotyczacych korzystania z oprogramowania i innych utwordw, a podczas korzystania z sieci 1 pracy
w chmurze stosowac si¢ do zasad netykiety.

Ocenianie uczniow na lekcjach informatyki powinno by¢ zgodne z zatozeniami szkolnego systemu
oceniania. Uczniom 1 rodzicom powinny by¢ znane wymagania stawiane przez nauczycieli 1 sposoby
oceniania. Niniejszy dokument zawiera najwazniejsze informacje, ktére mozna zaprezentowac na
poczatku roku szkolnego. Wazne jest, aby standardowej ocenie towarzyszyt opis osiggni¢¢ ucznia —
szczegdlowe uwagi dotyczace sposobu rozumowania, podej$cia do zagadnienia. Trzeba pamigtac, ze
tresci programowe s3 réznorodne. Obejmuja zarowno operowanie elementami algorytmiki, jak 1
postugiwanie si¢ narzedziami informatycznymi, czyli technologia informacyjng. Umiejetnosci te nalezy
ocenia¢ w spo-sob rownorzedny, poniewaz zdarza sie, ze uczniowie, ktorzy §wietnie radza sobie z
programami uzytkowymi, majg duze trudnosci z rozwigzywaniem probleméw w postaci algorytmicznej, i
odwrotnie — uczniowie rozwigzujacy trudne problemy algorytmiczne i potrafigcy sprawnie programowac
stabo postuguja si¢ programami uzytkowymi. Nalezy us§wiadamia¢ uczniom ich braki, ale wystawiajac
oceng, przyklada¢ wigksza wage do mocnych stron.

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, M. Wyczotkowski PSO
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Sprawdzajac wiadomosci 1 umiejetnosci ucznidow, nalezy bra¢ pod uwage osiem form aktywnosci.

zadania i ¢wiczenia wykonywane na kazdej lekeji ocenia¢ nalezy przede wszystkim zgodno$¢ efektu

podczas lekcji pracy ucznia nad zadaniami
1 éwiczeniami z postawionym problemem (np. czy
funkcja utworzona przez ucznia daje whasciwy
wynik), mniejsze znaczenie ma sposob
rozwigzania

praca na lekcji na kazdej lekcji oceniac nalezy sposob pracy, aktywnosc,
przestrzeganie regulaminu pracowni

odpowiedzi ustne, czasami

udziat w dyskusjach

sprawdziany po kazdym dziale moga mie¢ formg testu

prace domowe czasami jesli praca domowa wymaga uzycia komputera,
nalezy przypomnie¢ uczniom, 7e W razie potrzeby
moga skorzystac z komputera np. w bibliotece lub w
pracowni komputerowej — w trakcie zajec
dodatkowych

referaty, opracowania, projekty czasami

przygotowanie do lekcji W razie potrzeby ocenia¢ nalezy pomysty i materialy przygotowane
do pracy na lekcji

udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnosci; przejscie do
kolejnych etapdw powinno odpowiednio
podwyzszy¢ oceng koncowa

Opis wymagan ogolnych, ktore uczen musi spetnic, aby uzyska¢ dang oceng

Ocena celujaca (6) — uczen wykonuje samodzielnie 1 bezbtgdnie wszystkie zadania z lekcji oraz
dostarczone przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny i pracuje systematycznie;
posiada wiadomosci 1 umiejgtnosci wykraczajace poza te, ktore sa wymienione w planie wynikowym; w
konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np.
przygotowuje potrzebne na lekcj¢ materiaty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga
nauczycielom innych przedmiotéw w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie 1 bezblednie wszystkie zadania z lekcji; jest
aktywny 1 pracuje systematycznie; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci wymienione w planie wynikowym;
W razie potrzeby pomaga nauczy-cielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektdre trudniejsze
zadania z lekcji; pracuje systematycznie 1 wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci
wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielka pomoca, przewaznie je
konczy; stara si¢ pracowac systematycznie 1 wykazuje postepy; posiada wiekszg cz¢s¢ wiadomosci 1
umieje¢tnosci wymienionych w pla-nie wynikowym.

AUTORZY: W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas, M. Wyczotkowski PSO
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Ocena dopuszczajaca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektorych zadan nie konczy;
posiada tylko czg¢$¢ wiadomosci i umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak
systematycznosci nie przekresla moz-liwosci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy informatycznej
oraz odpowiednich umiej¢tnosci w toku dalszej nauki.

AUTORZY: W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas, M. Wyczotkowski PSO

KIUB NAUCZYCIFLA
m U-CZQ-pl 3 © Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2021



Klasa 8 Szkota podstawowa

« Jesli przyjete w szkole zasady na to pozwalaja, nie trzeba wymagac¢ od uczniéw prowadzenia zeszytu
(nalezy wowczas poprosi¢ o gromadzenie wydrukéw oraz notatek wykonywanych podczas lekcji w
teczce lub segregatorze). Konieczne jest natomiast systematyczne zapisywanie wykonanych w
pracowni ¢wiczen w okres§lonym miejscu w sieci lokalnej lub w chmurze. Mozna tez poprosi¢
ucznidw o przynoszenie na lekcje pamigci USB — w celu prowadze-nia wlasnego archiwum plikéw.

« Warto zachecac uczniow do samodzielnego oceniania swojej pracy — powinni umie¢ stwierdzi¢, czy ich
rozwigzanie jest poprawne. W miar¢ mozliwosci nalezy uzasadnia¢ oceny i dyskutowac je z
uczniami.

« Aby poprawi¢ oceng, uczen powinien wykona¢ powtoérnie najgorzej ocenione zadania (lub zadania
podobnego typu) w trakcie prowadzonych w pracowni zaje¢ dodatkowych albo w domu, jesli jest taka
mozliwo$¢ 1 mozna wierzy¢, ze dziecko bedzie pracowac samodzielnie.

Uczen powinien mie¢ mozliwo$¢ zgloszenia nieprzygotowania dwa razy w semestrze.
Nieprzygotowanie powinno zosta¢ zgloszone przed rozpoczeciem lekeji (np. podczas sprawdzania
obecnosci). Nie zwalnia ono ucznia z udzialu w lekcji — jesli to konieczne, uczniowi powinni podczas
zaje¢ pomagac nauczyciel i koledzy.

Uczen, ktory byt dhuzej nieobecny, powinien w miar¢ mozliwosci nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania
wykonane na opuszczonych lekcjach. Mozna okresli¢, ze jesli np. liczba niewykonanych ¢wiczen
przekroczy 20% wszystkich prac z danego dziatu, uczen powinien to nadrobic.

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, M. Wyczotkowski PSO

KLUB NAUCZYCIFLAY
ucze'pl 4 © Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2021
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Katalog wymagan programowych na poszczegolne oceny szkolne

Nr Temat Omaw1ane

1. Lekeje z HTML-em

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1l Jak to zrobié Programy do tworzenia |2 + 7 pomocg nauczyciela ustawia w edytorze tekstu sposob kodowania znakoéw (UTF-)
wHTML-u1 stron internetowych. + 7 pomocg nauczyciela tworzy prosty dokument HTML
CSS? Wprowadzenie w historie — , : )
jezyka znacznikow ' samodm.elm'e wprowadza w edytorze tekstu sposob kodowania znakow (UTE-8)
hipertekstu (HTML) oraz + samodzielnie tworzy prosty dokument HTML
kaskadowych arkuszy + Wyjasnia pojecia jezyka znacznikow hipertekstu oraz kaskadowych arkuszy stylu
stylow (CSS). Ogolna | 4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej
struktura dokumentu + poprawnie stosuje elementy CSS
HTML. Podstawowe : : :
zasady definiowania 5 + spetnia kryteria oceny dobrej
stylow + tworzy dokument HTML zgodnie z zaleceniami W3C
W dokumencie HTML. 6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ potrafi wyjasnic¢ role, jaka w historii jezyka HTML i CSS odegrali Tim Berners-Lee, Robert
Cailliau, Hakon Wium Lie i Bert Bos, oraz cel powotania W3C
12 Prosta strona Tworzenie dokumentu |2 + stosuje style wpisane w celu sformatowania tekstu
internetowa HTML z zastosowaniem
CSS - definiowanie 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wlaseiwosci czcionki i + definiuje styl i kroj czcionki
gkapltu, deﬁplowame 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
jednostek miar. o o
+ stosuje rozne jednostki miary
5 + spefnia kryteria oceny dobrej
+ definiuje whasciwosci czcionek (wariant czcionki, wysokos¢ czcionki, odstepy migdzy literami,
zmiana wielko$ci znakow)
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

definiuje wlasciwosci akapitu (odstepy migdzy wyrazami, dekorowanie tekstu, wyrownanie
tekstu w poziomie)

g esely| | eyfaewiiogy ‘E‘iﬁ“
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Nr Temat Omaw1ane

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

Strona Definiowanie + stosuje style wpisane w celu sformatowania tekstu
w dobrym stylu | kolorow tekstu, tta
calej strony lub 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wybranego obszar. + stosuje znaki specjalne (zwlaszcza &nbsp;)
Osadzanie elementow
graficznych 1 umieszczanie | 4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej
znakow specjalnych. + definiuje kolory roznych elementow dokumentu
Stosowanie wpisanych, + stosuje rozne jednostki miary
osadzonych i zewngtrznych
arkuszy stylow. 5 + spefnia kryteria oceny dobrej
+ pozycjonuje elementy graficzne wzgledem tekstu
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ wykorzystuje style wpisane, osadzone 1 zewngtrzne
+ stosuje wybor przez klasg
14 Strona Tworzenie 2 + Zpomoca hauczyciela tworzy i umieszcza na stronach HTML elementy
interaktywna elementow interaktywne w CSS z wykorzystaniem pseudoklasy :hover
interaktywnych
z wykorzystaniem 3 + samodzielnie tworzy 1 umieszcza na stronach HTML interaktywne elementy w CSS z
CSS 1 JavaScript. wykorzystaniem pseudoklasy :hover
Tworzenie
interaktywnej galerii zdjec. |4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej
+ 7 pomocg nauczyciela tworzy i umieszcza na stronach HTML elementy interaktywne w
JavaScript z wykorzystaniem zdarzen onclick, onmouseover, onmouseout
5 + spefnia kryteria oceny dobrej
+ samodzielnie tworzy 1 umieszcza na stronach HTML elementy interaktywne w JavaScript z
wykorzystaniem zdarzen onclick, onmouseover, onmouseout
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

+ samodzielnie tworzy interaktywng galeri¢ fotografii

g esely| | eyfaewiiogy ‘Eﬁ‘
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Witryna WWW | Rodzaje witryn + opisuje budowe adresu strony WWW
WWW. + Wyja$nia znaczenie rozszerzenia domeny
Porzadkowanie kodu
dokumentu HTML + spetnia kryteria oceny dopuszczajace]
zgodnie ze specyfikacja + Wyjasnia znaczenie nazwy index.htm
HTMLS. + tworzy odnosniki tekstowe i graficzne do innych dokumentow
Tworzenie witryny przez
polaczenie poszezegdlnych + spetnia kryteria oceny dostatecznej
dokumentow HTML + omawia strukturalng budowe dokumentu HTML
systemem odnognikow. + opisujerole znaqznikéw: header, nav, article, section, aside, footer
+ 7 pomoca nauczyciela stosuje ww. znaczniki do tworzenia dokumentu HTML
+ spetnia kryteria oceny dobrej
+ samodzielnie stosuje znaczniki header, nav, article, section, asidei footer
do tworzenia poprawnej struktury dokumentu
+ spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ tworzac witryng WWW, pracuje samodzielnie 1 stosuje wlasne rozwigzania
+ kopiuje pliki sktadowe na serwer WWW 1 weryfikuje poprawno$¢ dziafania witryny
1.6 Prawo Prawo autorskie + wyjasnia koniecznos¢ chronienia utwordw (np. programow, zdjec, stron WWW)
W internecie aochrona
wizerunku oraz + spetnia kryteria oceny dopuszczajgce]
tworczosci (ochrona + Wyjasnia, na czym polega naruszenie praw autorskich i jak go unikna¢
elementow
Serwisow + spefnia kryteria oceny dostatecznej
i calych serwisow + wyjasnia pojecia dozwolonego uzytku prywatnego 1 ochrony wizerunku
WWW, ochrona
oprogramowania). + Wyjasnia, czym jest wolne oprogramowanie, i krotko charakteryzuje cztery rodzaje wolnosci
Dozwolony uzytek.
Wolne , + spehnia kryteria oceny bardzo dobrej
oprogramowanie. + wyjania praktyczne znaczenie najwazniejszych punktow Ustawy o prawie autorskim i prawach
Ochrona wizerunku i

bezpieczenstwo w sieci.

pokrewnych
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Nr Temat Omawiane

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

2. Lekcje programowania

21 Rysuj z zotwiem | Wstep do + 7 pomocg nauczyciela rysuje proste rysunki z wykorzystaniem modutu turtle
JISZy ka Python. + samodzielnie rysuje proste rysunki z wykorzystaniem modutu turtle
sowanie
; zvykorzystaniem + spefnia kryteria oceny dostatecznej
modutu turtle. + Tysuje za pomoca kolorowego pisaka
Wykorzystanie + wypetnia rysunki kolorem
iteracji. Petla for. + spefnia kryteria oceny dobrej
Wykorzystanie kolorow + korzysta z petli fordo rysowania prostych rysunkow
do rysowania 1 + spelnia kryteria oceny bardzo dobre]
zamalowywania + korzysta z petli fordo rysowania ztozonych rysunkow
narysowanych
obiektow.
22 Fantazyjne Definiowanie funkcji + z pomoca nauczyciela definiuje funkcje bez parametru
posadzki bez parametruiz + samodzielnie definiuje funkcje bez parametru
parametrem. Rysowanie : : :
powtarzajacych sie + spetnia kryteria oceny dostatecznej
elementow wzoru + definiuje funkcje z parametrem
i kwadratowych posadzek. + spefnia kryteria oceny dobrej
+ korzysta z funkcji pomocniczych
+ tworzy powtarzajace si¢ wzory
+ speknia kryteria oceny bardzo dobrej
+ rysuje kwadratowe posadzki o ztozonych wzorach
23 Pisz Stosowanie + wypisuje tekst na ekranie
i powtarzaj napisow w « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Pythonie , . + tworzy proste efekty graficzne za pomocg wypisywanego tekstu
z wykorzystaniem napisow. . . .
Wezytywanic danych + speknia kryteria oceny dostatecznej
S . : + tworzy efekty graficzne za pomocg wypisywanego tekstu
1 wypisywanie na ekranie . :
obrazkéw Zozonych + wezytuje dane tekstowe z klawiatury
ze znakow tekstowych. + spenia kryteria oceny dobrej

programuje dialog komputera z uzytkownikiem

g esely| | eyfaewiiogy ‘Egl‘
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Dialog 6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

komputera z + samodzielnie rozwigzuje dodatkowe zadania programistyczne zwigzane z napisami
uzytkownikiem.
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

Proste Podstawowe operacje + opisuje 1 odpowiednio wykorzystuje proste operacje matematyczne
obliczenia arytmetyczne w jezyku
Pﬁhon. WY_kOT.ZY stanie + spetnia kryteria oceny dopuszezajacej
zmiennych. Pisanie prostych + opisuje i odpowiednio wykorzystuje zmienne
programow realizujacych
obhc_ze’ma. Wypisywanie + spetnia kryteria oceny dostatecznej
wynikow. + stosuje podstawowe operatory arytmetyczne dostepne w Pythonie
+ deklaruje i wykorzystuje zmienne w programie
+ spefnia kryteria oceny dobrej
+ pisze programy wykonujace proste obliczenia
+ wypisuje wyniki obliczef
+ spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ samodzielnie rozwiazuje dodatkowe zadania obliczeniowe
25 Petle i warunki | Zmiana wartosci zmiennych. + zmienia wartos¢ poczatkowa zmienne]

Wykorzystanie
petli for 1 while
oraz instrukcji
warunkowej

do programowania
obliczen.

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
stosuje prosta instrukcje warunkows

spetnia kryteria oceny dostateczne]
stosuje instrukcje warunkowg

spetnia kryteria oceny dobre]

analizuje schemat blokowy algorytmu

oblicza sume cyfr podanej liczby

wykorzystuje petle whiledo zapisu algorytmow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

samodzielnie rozwigzuje dodatkowe zadania programistyczne wykorzystujace zmienne, warunki i petle
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31

(Odgadniesz
liczbe?

Jaktoz
Gaussem byto

Wyszukiwanie
elementu w
zbiorze
uporzadkowanym.
Wyszukiwanie
binarne wedhug
metody ,,dziel i
zwycigzaj”. Losowanie
liczb catkowitych.
Realizacja gry w
odgadywanie
liczby wylosowanej
przez komputer.

Sumowanie w arkuszu
kalkulacyjnym.
Porzadkowanie
danych w tabelach.
Analizowanie danych
zapisanych
warkuszu i

obliczen w
poszukiwaniu
prawidtowosci.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

rozumie zasady gry Odgadnij liczbe
biorac udziat w grze, potrafi zastosowac¢ optymalng strategie

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
znajduje maksymalng liczbg krokdw odgadywania danej liczby

spetnia kryteria oceny dostateczne]
losuje liczby catkowite z danego zakresu
wykorzystuje petle whiledo znajdowania sumy cyfr liczby

spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje schemat blokowy algorytmu obliczania sumy cyfr dowolnej liczby
samodzielnie implementuje gre Odgadnij liczbe w Pythonie, korzystajac ze wskazowek w podreczniku

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
samodzielnie rozwigzuje dodatkowe zadania programistyczne zwiazane z algorytmami
wymienionymi w punkcie 1.2 podstawy programowej

3. Lekcje z danymi

korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie, w tym wprowadza dane réznych
typow, wprowadza i kopiuje proste formuly obliczeniowe

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wykonuje w arkuszu proste obliczenia

wykorzystuje arkusz do szybkiego rozwiazywania zadaf zwigzanych z sumowaniem, w tym korzysta z
funkcji

Autosumowania

spetnia kryteria oceny dostateczne]
rozwigzuje w arkuszu proste zadania matematyczne

spetnia kryteria oceny dobrej
planuje wykonywanie obliczen w arkuszu
analizuje dane zawarte w arkuszu w poszukiwaniu prawidtowosci

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie formutuje wnioski
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Liczby, Wprowadzanie serii
potegi, ciagi danych, formut i

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

rozumie, czym jest formuta i format liczbowy, 1 uzywa ich w zadaniu

funkeji do arkusza 3
kalkulacyjnego.

Pordwnywanie ciagow
liczbowych. Wiaczanie

spetnia kryteria oceny dopuszezajacej
wprowadza do arkusza serie danych, formuly i funkcje
odroznia 1 stosuje rozne formaty liczbowe

ochrony arkusza. 4

spetnia kryteria oceny dostateczne]
planuje wykonywanie obliczen w arkuszu
pordwnuje ciagi liczbowe 1 odnajduje wystepujace w nich prawidtowosci

spetnia kryteria oceny dobre]

analizuje dane zawarte w arkuszu

tworzy prosty kalkulator matematyczny

uniemozliwia zmiang danych w arkuszu (wlacza ochrong arkusza)

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
samodzielnie formufuje wnioski

33 Z tabeli — wykres| Rysowanie wykresow |2

Wwyjasnia, czym jest wykres

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przygotowuje dane do wykonania wykresu podanej funkcji liniowej

spetnia kryteria oceny dostateczne]
tworzy wykresy funkcji liniowych za pomoca kreatora wykresow

spetnia kryteria oceny dobre]
opisuje 1 formatuje elementy wykresu

funkcji za pomoca
kreatora wykresow 3
arkusza
kalkulacyjnego.
Wstawianie 1 4
formatowanie wykresu
punktowego.
5
6

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
planuje 1 wykonuje wiasne zestawienia danych z wykresami
samodzielnie formutuje wnioski
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Przestawianie | Przegladanie i + wyjasnia, czym jest funkcja, i z pomoca nauczyciela korzysta z kreatora funkcji
a przed;tawmme sortowa’me (?UZYC}? + spetnia kryteria oceny dopuszczajace]
anye zeljtawolx(v lk?llllyc LW v przeglada, sortuje i filtruje w arkuszu duze zestawy danych
?Frwli)er;en?e tai?ﬂnym' + spetnia kryteria oceny dostatecznej
przestawe + samodzielnie korzysta z funkeji statystycznej LICZJEZELI
Wykonywanie prostych + spetnia kryteria oceny dobrej
obliczeh + tworzy tabele przestawng
statystycznych + planuje i wykonuje wlasne zestawienia z tabelami przestawnymi
1 prezentowanie ich + samodzielnie formutuje wnioski
w arkuszu.
35 Duzo danych | Przegladanie i + korzysta z arkusza kalkulacyjnego w zakresie wskazanym w lekcjach 3.1-3.4
analizowanie duzych + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
S danveh p Y d0pusZCzajace]
Zestawow danych w v przeglada w arkuszu duze tabele i wyszukuje dane
;fk‘fz“ kalkulacyjoym. . Korzysta z funkcij statystyeznych SREDNIA, MIN, MAX i MEDIANA
as‘b:;r(l)vf}llnll’ﬁnkc'i + spetnia kryteria oceny dostatecznej
:gtys ty}c]znych ! + omawia specyfike przetwarzania rozproszonego i opisuje wybrane projekty
Przetwarzanie + spetnia kryteria oceny dobrej
rozZproszone. + Uczestniczy w projekcie przetwarzania rozproszonego
+ spelnia kryteria oceny bardzo dobre]
+ samodzielnie formutuje wnioski
36 Moi znajomi | Kartotekowa baza + wyjasnia, czym jest kartotekowa baza danych
danych w arkuszy + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
l;qil;ulacyjr}ym. + wpisuje dane do arkusza udostepnionego do edycji w chmurze
S(l) rt(?v‘:/V;nilee(llan chw + spefnia kryteria oceny dostatecznej
bazic ¥ + sortuje i filtruje dane
7as toéowanie + sprawnie wyszukuje dane o wybranych kryteriach
formularza do + spetnia kryteria oceny dobre]

tworzy formularz w celu dopisywania lub poprawiania rekordow
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wprowadzania danych 6 + spelnia kryteria oceny bardzo dobre]
do bazy. + rozbudowuje bazg danych
+ oblicza wystapienia pewnych danych za pomocg wbudowanych funkeji
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4. Lekcje z modelami

41 Odkrolikow do | Liczby Fibonacciego. + opisuje sposob tworzenia ciagu Fibonacciego
zhotej proporcji | Tworzenie ciagu
Fibonacciego we wspolnym + spelnia kryteria oceny dopuszczajace]
skoroszycie arkusza + korzysta wspdlnie z innymi z arkusza kalkulacyjnego Google
kalkulacyjnego Google.
[lorazy kolejnych + spetnia kryteria oceny dostateczne]
wyrazow 1 ztota + udostepnia arkusz 1 redaguje go wspdlnie z innymi
proporcja.
+ spefnia kryteria oceny dobrej
+ oblicza w arkuszu kolejne wyrazy ciagu Fibonacciego i ich ilorazy
+ spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
+ opisuje i wyjasnia zwigzek miedzy ciagiem Fibonacciego a zlota proporcja
+ samodzielnie wyszukuje informacje na temat ciagu Fibonacciego i zlotej proporcji
42 Kosci Wykorzystanie funkcji + Wwyjasnia, czym jest doswiadczenie losowe, 1 uzywa prostej funkcji losujacej
zostaly losowych w arkuszu
rzucone kalkulacyjnym. + spelnia kryteria oceny dopuszczajacej

Przeprowadzanie symulacji
procesu o losowym
przebiegu.

korzysta z funkcji losowych w arkuszu
trafnie ocenia wynik prostego do$wiadczenia losowego

spetnia kryteria oceny dostateczne]
przeprowadza zadang symulacje prostego doswiadezenia z uzyciem funkcji losujacej
wykonuje wykres wynikow doswiadczenia

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie planuje 1 przeprowadza symulacje procesu o losowym przebiegu

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
samodzielnie planuje obliczenia i formutuje wnioski
proponuje doswiadczenie losowe 1 zawczasu ocenia jego przebieg
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Fraktale Fraktale. Rysowanie drzewa | 2 + opisuje pojecie fraktala i podaje przyktady fraktali
W Scratchg ‘pmarnego regulamego 3 + spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
iw Pythonic 110s0wegf) v + opisuje budowe regularnego drzewa binarnego
Scratchu i w : : :
Pythonie. 4 + spefnia kryteria oceny dostatecznej
+ analizuje rekurencyjny algorytm rysowania drzewa binarnego zapisany w Scratchu
5 + spefnia kryteria oceny dobrej
+ tworzy program rysujacy drzewo binarne w Pythonie
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
+ dokonuje zmian w algorytmie przez wprowadzenie losowosci
+ realizuje zmodyfikowany algorytm w Pythonie
44 Fraktale Rysowanie platka 2 + opisuje budowg jednego z fraktali: trojkata Sierpifiskiego lub patka Kocha
W smartfonie Eg;hﬁgg srodowisku 3 + opisuje budowg trojkata Sierpinskiego 1 ptatka Kocha
Rysowanie trojkata 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
Sierpifiskiego w + analizuje algorytmy rekurencyjne tworzenia fraktali w Scratchu
Srodowisku App Lab. 5 + spefnia kryteria oceny dobrej
+ tworzy aplikacje rysujaca jeden z fraktali w srodowisku App Lab
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ tworzy w $todowisku App Lab aplikacje wedtug wlasnego pomystu
4.5 Laboratorium Programowanie ptytki |2 + opisuje budowe plytki micro:bit
pormatow m1cr<3:b1t #Apomoc 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
blokéw w Srodowisku . e, .
+ programuje plytke micro:bit w srodowisku MakeCode
Make@ode. . + opisuje aplikacj¢ Phyphox
Aplikacja mobilna : : :
Phyphox i mozliwosci 4 + spefnia !(rytenq oceny dostatecznej o
wykonywania ' Wykonpje pomiary Za pomocy phytki .mlCFO.blt
pOmiaréw za pomoca + instaluje na urzadzeniu mobilnym aplikacje Phyphox
telefonu. 5 + wykorzystuje aplikacje Phyphox do wykonywania pomiardw
6 + spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

+ planuje 1 wykonuje pomiary wedtug wlasnych pomystow
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Podroze
z komputerem

Korzystanie z

map

internetowych

w komputerze i
smartfonie.
Wykorzystanie
serwisow mapowych
do planowania wlasnej
aktywnosci.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

wskazuje serwisy 1 aplikacje zawierajace mapy

spetnia kryteria oceny dopuszezajacej
w podstawowym zakresie korzysta z roznorodnych serwisow zawierajacych mapy

korzysta z serwisow zawierajacych mapy i za ich pomoca planuje podroz
wyjasnia, czym sg GIS i GPS

spetnia kryteria oceny dobrej
aktywnie korzysta z serwisow mapowych, wykorzystujac je do planowania whasnych aktywnosci i
przesytania  informacji

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
samodzielnie planuje podrdz, pordwnuje 1 weryfikuje dane z roznych serwisow

5. Lekcje w siect

51 Rozwijaj Serwisy + W podstawowym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji i serwisow
zainferesowania | wspomagajace + W pelnym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji i serwisow
W siecl samodzielng ) - -
nauke + spefnia kryteria oceny dostatecznej
i rozwijanie ' kogysta z sampdzielnie znalezionych aplikacji i serwisow wspomagajacych nauke i rozwijajacych
sainteresowafi - zainteresowania
platforma + spefnia kryteria oceny dobrej
Zooniverse_org, . bUdee Wlaan baze; wiedzy
Scistarter, portale + spehnia kryteria oceny bardzo dobrej
TED.com 1 + prezentuje w klasie wyszukane aplikacje i serwisy wspomagajace nauke i rozwijajace
Ed.TED.com. zainteresowania i poddaje je krytycznej ocenie pod katem uzytkowosci oraz przydatnosci
52 Uczsie E-learning. Kursy + przeglada kursy udostepnione w Akademii Khana
informatyki MOOC. Wykorzystanie + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wsiecl Akademii Khana do +_opisuje, na czym polegaja kursy MOOC
samodzielnej nauki. . : .
. + speknia kryteria oceny dostatecznej
Zasoby Akademii Korzvst alu elearni Akademi K
Khana w dziedzinie + korzysta z portalu e-learningowego Akademii Khana
informatyki. + spefnia kryteria oceny dobrej

analizuje 1 wybiera stosownie do zainteresowan kursy w Akademii Khana
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

Zaktadanie konta na + Z pomoca nauczyciela tworzy konto na stronie programu Mikogo
daleko, tak stronie programu
blisko Mikogo. + samodzielnie tworzy konto na stronie programu Mikogo
Rozpoczynanie sesjt + dotacza do istniejacej sesji z wykorzystaniem programu Mikogo
1 zapraszanie do
WP ?E:)r acr}lfilknglych + spetnia kryteria oceny dostatecznej
HZYIROWIROW + inicjuje sesj¢ 1 zaprasza do wspolpracy innych uzytkownikow programu Mikogo
programu.
+ spefnia kryteria oceny dobrej
+ udostepnia pulpit innym uczestnikom sesji w programie Mikogo
+ aktywnie uczestniczy we wspolnej pracy nad projektem w programie Mikogo
+ spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ koordynuje praca zespotu nad wspdlnym projektem w programie Mikogo
54 Ze smartfonem | Planowanie + 7 pomocg nauczyciela instaluje aplikacje Traseo
napiechote i dokumentowanie
wycieczkiz ‘ + samodzielnie instaluje aplikacj¢ Traseo
wykorzy sFamem ) + omawia podstawowe punkty regulaminu korzystania z ustugi Traseo
urzadzenia mobilnego. + z pomocg nauczyciela tworzy konto w aplikacji Traseo
Publikowanie trasy
wycieczki W internecie. ,

samodzielnie instaluje aplikacje Traseo, tworzy swoje konto
z pomocg nauczyciela rejestruje i publikuje przebyt trase
podczas rejestracji trasy zaznacza ciekawe miejsca na mapie i dodaje zdjecia

spetnia kryteria oceny dobre]
samodzielnie rejestruje 1 publikuje przebyta trase

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
opisuje zarejestrowang 1 opublikowang trase, stosujac trafne i wyczerpujace komentarze
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Rozszerzona
rzeczywistosc

Technologia rozszerzone;
rzeczywistosci 1 jej
zastosowanie. Wybrane
aplikacje wykorzystujace
technologie rozszerzone]
rzeczywistoscl.

L

L

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczef:

wyjasnia znaczenie pojecia rozszerzona rzeczywistos¢ i skrotowca AR
wyszukuje 1 opisuje omawiane na lekeji aplikacje

korzysta z technologii AR
odroznia rozszerzong rzeczywistos¢ od rzeczywistosci wirtualne]
instaluje omawiane na lekcji aplikacje

spetnia kryteria oceny dostateczne]
podaje przyktady wykorzystania technologii AR
wykorzystuje aplikacje, np. wykonuje zdjecia w aplikacji Spacecraft 3D

spetnia kryteria oceny dobre]
podaje przyktady sytuacji, w ktorych zastosowanie technologii AR byloby przydatne
wyszukuje 1 obstuguje inne aplikacje wykorzystujace technologie AR

spetnia kryteria oceny bardzo dobre]
samodzielnie wyszukuje aplikacje wykorzystujace technologie AR, instaluje je i omawia ich mozliwosci
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